1. OPSTI POJMOVI

Pod pojmom projektil podrazumevaju se sistemi koji se sa odredenom namenom
upucuju ka izabranom cilju. Bojeva (ili bojna) glava predstavlja izvrdni element ¢itavog
projektilskog sistemi od kog dominantno zavisi pouzdanosti i efikasnosti celog sistema
(poseban pojam uglavnom kod raketnih projektila). Pojam projektil obuhvata sve vrste
streljackih i malokalibarskih zrna, klasi¢nih artiljerijskih granata i bacackih mina i sve
vrste raketnih projektila bez obzira na nacin njihovog lansiranja i sistem vodenja.
Uobi¢ajeno je da se projektili zbog razliitih sistema lansiranja dele na klasi¢ne i
raketne. Klasi¢an projektil se na cilj upuéuje posredstvom oruda ili oruZja. Raketni
projektil u opStem slu€aju predstavlja konstruktivnhu celinu koja sjedinjuje pogonski
motor i koristan teret - tzv. bojevu glavu.

Iz praktiénih i taktiCkih razloga klasi¢ni projektil je vrlo Cesto pre lansiranja
(upuéivanja na cilj) spojen sa barutnim punjenjem i na taj nacin predstavlja deo metka,
koji, pored projektila obuhvata jos i sledeée elemente: Cauru, barutno punjenje i
sredstvo iniciranja (pripaljivanja) barutnog punjenja (slika 1.1).
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Slika 1.1. Metak artiljerijskog oruda (a - projektil, b - aura, c - barutno punjenje, d - pripalno
sredstvo - topovska kapsla)

Sva municija, bez obzira na sistem naoruzanja Ciji je sastavni deo, poseduje
odredene sastavne elemente Kkoji joj omogucavaju izvrSenje zadatka za koji je
namenjena. Elementi municije mogu konstruktivnho biti izvedeni na razliCite nacine i
Cesto se moze raditi o jednostavnim detaljima ili pak o sloZzenim sklopovima i uredajima,
ali njihova namena je u osnovi ista. U opStem slu€aju elemente municije mozemo
razvrstati prema sledeé¢em (slika 1.2):
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Slika 1.2. Blok Sema klasic¢ne artiljerijske municije
a) elementi za pogon projektila (barutno punjenje, raketni motor i sl.),

b) elementi za aktiviranje pogonskog punjenja ili pripalni elementi (udarne kapsle,
elektrokapsle, pripale i sl.),

c) elementi za vodenje projektila (vodeci prstenovi, centrirajuci prstenovi, sistemi
za upravljanje letom),

d) elementi za stabilizaciju leta projektila (krilca i elementi za saopStavanje
rotacije: vodeci prsten, zakoSene mlaznice),

e) elementi za dejstvo projektila na cilju (eksplozivno punjenje, koSuljica i sl.),

f) elementi za aktiviranje projektila na cilju (raznovrsni upaljaci).

Pored ovih najvaznijih elemenata neke vrste municije mogu imati i druge sastavne
elemente koji joj poboljSavaju izvesne eksploatacione karakteristike. Takvi elementi

mogu biti: ¢aure (kod klasiCne i streljaCke municije), traseri (za vizuelno ili optiCko
praéenje leta projektila), balisticke kape (za aerodinamicko oblikovanje projektila), itd.



