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Naredbe C jezika
N

0 Relativno mali broj naredbi (za razliku od operatora)

0 Naredba izraza: neka je e izraz, tada je

O e; naredba izraza

O Ako se izraz izostavi, dobija se prazna naredba ;
0 Blok naredba

O Naredbe se grupisu i tretiraju kao jedna naredba

o Nula ili viSe naredbi izmedu {,} je blok naredba

{

norec e Deklaracije promenljivih se navode
na pocetku bloka, pre ostalih naredbi bloka
o B}Iok naredba moze biti ugnjezdena (naredba blok naredbe je i sama blok naredba)

{
Naredba
* Blok naredba se tretira kao jedna naredba
{ * Telo funkcije je blok naredba
} * Blok naredba odreduje oblast vazenja pojedinih
naredba identifikatora




Upravljacke naredbe
N

1 Redosled izvrSavanja naredbi programa je
sekvencijalan

O lzvrSavaju se po redosledu navodenja u programskom
tekstu

0 Ovo se moze izmeniti upravljackim naredbama
O Naredbe selekcije (grananja)

O Naredbe ciklusa (petliji, iteracija)
O Naredbe skoka



Naredbe selekcije

-]
0 Uslovno izvrSavanje neke naredbe
O Redosled izvrSavanja zavisi od nekog uslova
O Uslov je logicki izraz
0 Logicki izraz
O Izraz koji ima jednu od dve logicke vrednosti tacan
odnosno netacan

O Mogu se formirati
® Uobicajenim binarnim relacionim operatorima <, >, <=, >=

® Jednakosnim operatorima ==, |=
m Logi¢kim operatorima |, &&, | |



Logicki izrazi
N

0 Relacioni operatori <, >, <=, >= za operande mogu imati aritmeticke
izraze i kao rezultat daju 1(tacno) odnosno O(netacno)

0 Nizeg su prioriteta od aritmetickih

i+j<k-1 — (i+j)<(k-1)

01 Levo su asocijativni

i<j<k —> (i<j)<k <~ Nema ocekivanu interpretaciju i<(i.k)

0 Jednakosni operatori ==, |= uporeduju vrednosti svojih peranada i kao
vrednost daju 1(tacno) odnosno O(netacno)

O Nizeg su prioriteta od relacionih operatora i levo su asocijativni

i<ji==j<k —> (i<j)==(j<k)
O Trik
(x>0)+(x>=0)-1 <—> sgn(x)




Logicki operatori
N

0 Slozeni logicki izrazi se dobijaju primenom logickih operatora
O !: negacija (=), unarni operator
O &&: konjukcija (A1), binarni operator
o | |: disjunkcija (v), binarni operator
O Operandi ovih operatora su logicke vrednosti 1(tacno) i O(netacno) mada to i
nije obavezno

O U C jeziku svaka ne-nula vrednost se tretira kao tacan iskaz (1), a nula vrednost
kao netacan iskaz (0O)

O Binarni operatori && i | | su takozvani short-circuit operatori (kratko spojeni)
® Prvo se izracunava vrednost levog operanda

®m ako se iz vrednosti levog operanda moze izvesti vrednost celog izraza vrednost
desnog operand se ne izracunava.

0&& a—>0

1la—1

(jI=0) && (i/i{>0) Bezbedno (nema deljanja sa 0)




if naredba

0 Selektuje se jedna od dve alternative u zavisnosti od vrednosti logickog
izraza

if (izraz) naredba

O Ako je vrednost izraza tacno (ne-nula) izvrsice se naredba u protivnom nece
if (line==MAX_LINES) line=0;

O Pod kontrolom if naredbe je samo jedna naredba (prva koja sledi) koja moze
biti blok naredba (grupa naredbi koja se tretira kao jedna naredba)

if (line==MAX_LINES) {
line=0;
page++;
}
o Skraéenje Cesta greska
If(e==0) — if(le) if (i=0) umesto if (i==0)

If(e!=0) — if(e) If (i<j<k) umesto if (i<j && j<k)




else klauzula
N

0 if naredba moze sadrzati i else klauzulu

if (izraz) naredba

else naredba

O Ako je vrednost izraza O(netacno) izvrsi¢e se naredba koja sledi iza sluzbene
(kljuéne) reci else

if (i>f) {
e s : max=i;
if (i>]) max=i; else {
else max=j; max=i;
}

0 Sliéno kao i sa zagradama v izrazima, dodavanje viti€astih zagrada (i
kada to nije neophodno)

O doprinosi Citljivosti programa

O takode se izbegava moguénost greske pri kasnijem dodavanju naredbi u nekoj od
sekcija (if odnosno else)



Kaskadno if
B

if (n<0) .
f (n<0
printf(“Manje od nule\n”); n .) . -
printf(“Manje od nule\n");
else T
if (n==0) else if (n==0)
rintf(“Jednako nuli\n"); printf(*Jednako nuli\n");
| P ' else
else — =
printf(“Vece od nule\n”); printf{*Vece od nule\n");

0 Na ovaj nacin dobijamo kaskadnu if naredbu koja je ditljivija i laksa
zd pisanje nego niz uvucenih if odnosno else sekcija

if (izraz) naredba
else if (izraz) naredba

else if (izraz) naredba
else naredba
O Poslednja else sekcija nije obavezna (kao kod jednostavne if naredbe)




Visece else
N

0 U slucaju ugnjezdenih if naredbi
if (y!=0)

\7\” (x!=0) Kojoj if sekciji odgovara (viseée) else?
result=x/y;

else

printf(“y je jednako nuli\n");

if (y!=0)
if (X!:O) (Xl L] . Ll
else sekcija se vezuje za poslednje if
T result=x/y; . e . v
o koje nije upareno (bez obziru na uvlacenije)
e
printf(“y je jednako nuli\n");

if (y!=0) {
if (xI=0) Ovo podrazumevano uparivanije
result=x/y; se moze izbedi blok naredbom
} else
printf(“y je jednako nuli\n");




Uslovni izraz
N

0 U C jeziku postoji ternarni (zahteva tri operanda) uslovni operator ¢:

izrazl ¢ izraz2 : izraz3

O vrednost odgovarajuéeg izraza je neka od ponudene dve vrednosti i zavisi od vrednosti
nekog izraza

O Prvo se izraunava vrednost prvog izraza izraz1 ako je tacan (ne-nula vrednost)
izracunava se vrednost drugog izraza izraz2 i to je vrednost uslovnog izraza, u suprotnom
izracunava se vrednost tre¢eg izraza izraz3 i to je vrednost uslovnog izraza

0 Obiéno su komplikovani za razumevanie, ali u nekim situacijama su pogodni

if (i>})
printf(“%d\n”, i);

else printf(“%d\n”, i>{2i:j);
printf(“%d\n”, i);

0 izraz2 iizraz3 mogu biti celobrojni, razlomljenii ili njihova kombinacija i u tom
sluaju je vrednost uslovnog izraza razlomljena

inti=1;
float [=2.f;

(i>0)3%i:j vrednost je 1.f




Logicki tip podataka
N

0 C jezik nema ugraden logicki tip podataka
O To se moze obezbediti na slededi nadin:
#Hdefine TRUE 1
#Hdefine FALSE O

H#Hdefine BOOL int

int flag;

BOOL flag;
flag=FALSE;

flag =TRUE;

if(flag==TRUE) ili samo if(flag)

if(flag==FALSE) ili samo if(!Iflag)




switch naredba
S

0 Cesto se javlja sledeéa situacija. U zavisnosti od vrednosti izraza (koja ne
mora biti logicka ) treba izvrsiti odredenu akciju

switch(ocena) {

case 5: printf(“Odlican\n");
break;

case 4: printf(“Vrlo dobar\n”);
break;

case 3: printf(“Dobar\n”);

if (ocena==35) printf(“Odlican\n");
else if (ocena==4) printf(“Vrlo dobar\n”);

else if (ocena==3) printf(“Dobar\n"); SrEgk:

else if (ocena==2) printf(“Dovoljan\n"); case 2: printf(*Dovoljan\n”);

else if (ocena==1) printf(“Nedovoljan\n"); break;

else printf(“Pogresna ocena\n”); case 1: printf(“Nedovoljan\n”);
break;

default: printf(“Pogresna ocena\n”);
break;

}




switch naredba
S

0 Struktura switch naredbe je sledeca

switch(izraz) {
case konstantni_izraz: naredbe

case konstantni_izraz: naredbe

default: naredbe

}

O Pri cemu je:

® izraz: celobrojni izraz

® konstantni_izraz: je celobrojni izraz koji ne sadrzi promenljive ili pozive
funkcija npr. 5+10 jeste konstantni izraz dok 2+n nije (sem ako n nije
simbolicka konstanta)

® naredbe: proizvoljan broj naredbi, koje ne moraju biti u bloku (viti€aste
zagrade nisu neophodne). Obicno je poslednja naredba u nizu, naredba
break kojom se prekida izvrSavanje switch naredbe.



switch naredba
S

0 lzraéunava se vrednost izraza izraz, a zatim se uporeduje sa konstantnim izrazima v case sekcijama

O Ako je izradunata vrednost jednaka nekoj od ponudenih izvravaju se naredbe koje slede odgovarajuéu case sekciju kao i sve
naredbe koje slede posle date grupe naredbi

O Ako izraéunata vrednost nije jednaka nijednoj od ponudenih izvr§ava se grupa naredbi koja odgovara default sekciji.

0 default sekcija nije neophodna i u tom sluéaju ako vrednost izraza nije jednak nijednoj od ponudenih
prekida se izvrSavanije switch naredbe

0 Redosled case izraza nije bitan i pri tome nisu dozvoljeni duplikati

O Samo jedan konstantni izraz moze slediti iza kljuéne reéi case

O Sa druge strane vise case izraza moze prethoditi (odgovarati) jednoj grupi naredbi. Na ovaj nacin se moze realizovati case sekcija
sa grupom vrednosti

switch(ocena) {
case 5:
case 4:
case 3:
case 2: printf(“Polozio\n");
break;
case 1: printf(“Nije polozio\n");

break;

default: printf(“Pogresna ocena\n"); Poslednija sekcija u switch naredbi ne mora sadrZati break naredbu (efekat je isti).




break naredba
B

0 break naredba izmedu ostalog prekida izvrSavanje switch naredbe

O Prelazi se na izrSavanje naeredbe koja sledi posle naredbe switch
0 break naredba je naredba skoka

0 Postoje situacije kada se izostavlja iz odgovarajuce sekcije switch naredbe

switch(ocena) {
case 5:
case 4:
case 3:
case 2: broj_polozili++;
/* izostavlja se break naredba idi dalje*/
case 1: ukupno_ocena++;
break;
default: printf(“Pogresna ocena\n");

break;




Naredbe ciklusa

0 Ovim naredbama je moguée ponavljati izvrSavanije
neke druge naredbe (telo ciklusa)
0 Svaki ciklus ima takozvani kontrolni izraz

O Kada se izvrsi telo ciklusa izracunava se vrednost izraza

® ako je njegova logicka vrednost taéno (ne-nula vednost) nastavlja
se izvrSavanje tela ciklusa

® ako je njegova logicka vrednost taéno (vednost nula) prekida se
izvrsavanje naredbe ciklusa i prelazi se na naredbu koja sledi

0 U C jeziku postoje tri naredbe ciklusa
O while
O do
O for



while naredba
B

0  while(izraz) naredba
O lzraz unutar zagrada je kontrolni izraz, a naredba koja sledi je telo ciklusa.
O Izracunava se vrednost izraza izraz, ako je taéan (ne-nula vrednost) izvrSava se telo ciklusa

O Proces se dalje nastavlja na isti nadin, sve dok izracunata vrednost ne bude netaéna (nula vrednost)

Beskonacna petlja, sem ako telo ciklusa ne sadrzi
while (1) naredba < naredbu skoka (break, ...) ili
poziv funkcije koja prekida izvrSavanje programa

#include <stdio.h>

main() { #include <stdio.h>

int i, n; main() {

scanf(“%d”, &n);

int n, suma=0;
printf(“Unesite ceo broj (0 kraj unosa): ”);

i=1; scanf(“%d”, &n);
while(i<=n) { while(n!=0) {/* ili while (n) */
suma+=n;
printf(“%10d %10d\n", i, i*i); scanf("%d”, &n);

i++; }




do naredba
B

0 do naredba ima ima isti efekat kao i while naredba samo $to se kontrolni izraz testira posle izvrsavanja
tela ciklusa.

do naredba while(izraz);
o lzvrSava se telo ciklusa nakon toga se izracunava kontrolni izraz
O ako je izra¢unata vrednost tacan (ne-nula vrednost) postupak se ponavlja

O ako je izraéunata vrednost tacan (vrednost nula) prekida se izvrsavanje do naredbe.

#include <stdio.h>
main() {
int broj_cifara=0, n;

scanf(“%d”, &n);

do {
_ while(n>0) {
n/=10; n/=10;
broj_cifara++; broj_cifara++;
}
} while(n>0); )
prin'rf(“Broi cifara bI"OiG %.d ie cVOCI\T'I”, n, bl’Oi_CifGl’G); U SlUéGiU da n ima vrednost O

} broj_cifara < 02




for naredba
B

0 Posebno pogodna za formiranje brojackih ciklusa, ali se moze koristiti i za formiranje drugih
tipova ciklusa

for(izraz1; izraz2; izraz3) naredba

O izrazl:izraz koji se izracunava samo jednom (obicno inicijalizacija brojacke promenlijive)

O izraz2: kontrolni izraz
®  izradunava se pre izrSavanija tela ciklusa

B ponavlia se izvrSavanje tela ciklusa sve dok je njegova vrednost ta¢no (ne-nula vrednost)

O izraz3: izraz koji se izvrSava nakon svakog izvrSavanja tela ciklusa (obi¢no inkrementacija (dekrementacija) brojacke
promenljive)

for(i=0; i<n; i++) naredba

for(i=n; i>0; i--) naredba

izrazl;

while(izraz2) {

naredba Moze se opisati while naredbom (ne uvek)

izraz3;




for naredba
B

0 Neki od izraza: izrazl, izraz2, izraz3 se mogu izostaviti

0 inicijalizacija odnosno izraz izraz] 0 lzraz izraz3 (koji obezbeduje
se izraunava pre for naredbe odgovarajuéu promenu brojacke
i=10; promenljive) se ugraduje u telu
for(; i>0; i--) ciklusa

for(i=10; i>0;)
printf(“i=%d\n”, i--);

0 Ako se izostave izrazl i izraz3 dobicemo while naredbu

for(;izraz2;) naredba — s while(izraz2) naredba

0 Ako se izostavi izraz2, podrazumeva se da je uvek tacan

O for petlja se nikad ne zavriava (beskonacna petlja), sem ako se to ne izvede na
neki drugi nacin unutar tela ciklusa

for(; ;) naredba  <———— Beskonaéna petlija




for naredba
B

0 U standardu C99 brojac¢ka promenljiva se moze

deklarisati u okviru for petlje

for(int i=0; i<n; i++)

O Tako uvedena promenljiva je dostupna samo u okviru tela
ciklusa

O Ako je potrebno da se promenljiva koristi i van tela ciklusa
onda se to mora uciniti pre for naredbe (na pocetku
odgovarajuéeg bloka)

O Slicno moguée je u okviru for petlie deklarisati vise
promenljivih pod uslovom da su istog tipa

for(int i=0, j=n-1; i<n; i++, j--)




Operator ,
B

0 Nekada je npr. u okviru izraza za inicijalizaciju u for naredbi
neophodno inicijalizovati dve (ili vise) brojacke promenljive. To se
moze izvesti operatorom ,

izrazl, izraz2

O Vrednost odgovarajuéeg izraza se izracunava na slededi nacin
® Prvo se izradunava izraz izrazl i njegova vrednost se odbacuje
®m Zatim se izracunava vrednost izraza izraz2 i to je konaéna vrednost izraza
m Ako izraz izraz1 nema bocni efekat onda on i nema mnogo smisla

O , je binarni operator najnizeg prioriteta

inti,a=1, b=2; ovde je , separator

i=(a, b); i ¢e dobiti vrednost od b, vrednost od a se odbacuje

i=a,b; i ce dobiti vrednost od a (isto kao (i=a), b)




Operator ,
B

0 Operator , se koristi u situacijama kada se zahteva jedan izraz, a
neophodno je ugraditi vise izraza

/* tabela kvadrata (n+1)*(n+1)=n*n+2n+1%/
for(i=1, kvad=1, nep=1; i<=n; E+M
printf(“%10d %10d\n”, i, kvad)
nep+=2, kvad+=nep;

ovo moze U izraz3

(zajedno sa i++)

}

0 Dalje moze se koristiti u okviru kontrolnog izraza v if, while, do, for
if(y=f(x), y>x) ...
0 i da bi se izbegao blok

if(x == 1) {
Y =2 if(x ==1)y =2,z =3;
Z:3;

}




|zlaz iz ciklusa
N

0 lzlaz iz ciklusa moze biti
O na pocetku (for, while) il
O na kraju (do)
1 Nekad je neophodno obezbediti izlaz iz ciklusa i

unutar samog ciklusa

0 break naredba ovo omoguéava ovo u bilo kom tipu
ciklusa (ukljucujuéi i switch naredbu)



break naredba

I
1 break naredba

O prekida izvrsavanje switch naredbe

O prekida izrSavanje naredbe ciklusa (izlaz iz

ciklusa) while, do, for
for(d=2; d<n; d++)

) for(; ;) {
(0] == .
i e ==0rbreoic printf(“Unesite broj (O za kraj): ”);
if(d<n) scanf(“%d”, &n);
printf(“%d je deljiv sa %d\n”, n, d); if(In) break;
else
}

printf(“%d je prost broj\n”, n);




break naredba

-]
0 U sluéaju ugnjezdenih naredbi ciklusa, switch naredbi

O break naredba prekida izvrSavanje poslednje zapocete
naredbe ciklusa odnosno switch naredbe

while() {
switch() {

break;




continue naredba
B

0 break naredba izvrSavanje programa prenosi u tacku posle samog
kraja odgovarajuée naredbe ciklusa odnosno switch naredbe

00 continue naredba prenosi izvrsavanje u tacku pre samog kraja tela
ciklusa

O moze se koristiti samo unutar naredbi ciklusa (while, do, for)

/* suma 10 ne-nula brojeva */
int n=0, suma=0;
while(n<10) {

scanf(“%d”, &i);

if(!i) continue;

sum+=i;
n+-+;

4




continue naredba
B

izrazl;
while(izraz2) {
for(izrazl; izraz2; izraz3) naredba naredba
izraz3;

0 gornja realizacije for naredbe preko while naredbe nije adekvatna ako u
telu for naredbe postoji naredba continue

for(izrazl; izraz2; izraz3) { izrazl;
. while(izraz2) { U realizaciji preko while
continue; . naredbe izraz3 se nece
continue; izracunavati ako se izvrsi
) naredba continue
izraz3;
U for naredbi se izraz3 }

uvek izraéunava




goto naredba
N

0 break naredba prenosi izvrSavanje programa u tacku posle samog kraja
tela switch, while, do odnosno for naredbe

0 continue naredba prenosi izvrSavanje programa u tacku pre samog kraja
tela while, do odnosno for ciklusa

0 goto naredba prenosi izvrsavanje na proizvoljnu naredbu (u okviru iste
funkcije) koja ima labelu (obelezje)

0 Labela naredbe je proizvoljni identifikator koji prethodi samoj naredbi

identifikator: naredba

for(d=2; d<n; d++)
if(n%d==0) goto done;
obeleZje (labela) naredbe > done:
if(d<n)
printf(“%d je deljiv sa %d\n”, n, d);
else
printf(“%d je prost broj\n”, n);




goto naredba
N

0 U sluéaju ugnjezdenih naredbi ciklusa, switch naredbi
O break naredba prekida izvrSavanje poslednjeg zapocetog ciklusa, odnosno
switch naredbe

O goto naredbom se mogu prekinuti izvrSavanja svih ugnjezdenih naredbi ciklusa,

switch naredbi

while() {
switch() {

goto all_done;

}

all_done: ...




Prazna naredba
B

0  Sastoji samo od znaka ;
0 Ne proizvodi nikakvu akciju

0 Prazna naredba se obiéno koristi u situacijama kada sintaksa jezika zahteva na nekom mestu
naredbu ali u datoj situaciji nije potrebno izvrsiti nikakvu akciju.

O To je neophodno kod naredbe ciklusa koja nema telo ciklusa
for(d=2; d<n; d++)
if(n%d==0) break;

O mada se to moze izvesti naredbom continue ili praznim blokom

for(d=2; d<n && n%d; d++) ;

for(d=2; d<n && n%d; d++) continue; for(d=2; d<n && n%d; d++) {}

0 Sliéno prazna naredba je neophodna ako se Zeli preneti izvrSiavanje programa na sam kraj
bloka

{

goto end_statement;

end_statement: ;




Prioritet operatora
N

Operator Type Operator Associativity
Primary Expression Operators | () [] expr++ expr-- left-to-right
Unary Operators + - | ++expr --expr (typecast) sizeof right-to-left
VA
G
< > <= >=
Binary Operators —— left-to-right
&&
|
Ternary Operator 2 right-to-left
Assignment Operators = += = *= /= Y%= right-to-left
Comma , left-to-right




