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1

Óïðàâ§à»å òîêîì ïðîãðàìà

Èàêî C èìà ìíîãî îïåðàòîðà íàñóïðîò òîìå èìà îãðàíè÷åí áðîj êîìàíäè.

Äî ñàäà ñó àíàëèçèðàíå ñàìî äâå êîìàíäå: return è êîìàíäå çà ôîðìèðà»å

èçðàçà. Ïðåîñòàëå êîìàíäå ñïàäàjó ó jåäíó îä òðè êàòåãîðèjå, ó çàâèñíîñòè îä

òîãà êàêî óòè÷ó íà ðåäîñëåä èçâðøàâà»à ïðîãðàìà:

• Íàðåäáå èçáîðà. Íàðåäáå if è switch îìîãó£àâàjó ïðîãðàìó äà èçàáåðå

jåäàí îä ïóòåâà èçâðøàâà»à îä íåêîëèêî ìîãó£èõ.

• Èòåðàöèîíå íàðåäáå. Íàðåäáå while, do è for ïîäðæàâàjó èòåðàöèjå

(ïåò§å-èçâðøàâà»å ó öèêëóñèìà îäðå¢åíå ãðóïå íàðåäáè).

• Íàðåäáå ñêîêà. Íàðåäáå break, continue, goto îìîãó£àâàjó áåçóñëîâíî

ñêàêà»å íà íåêî äðóãî ìåñòî ó ïðîãðàìó. Ó îâó êàòåãîðèjó ñïàäà è return

íàðåäáà.

Ïîðåä íàáðîjàíèõ ãðóïà íàðåäáè ïðåîñòàëå ñó ñàìî çäðóæåíå íàðåäáå, êîjå

ãðóïèøó íåêîëèêî íàðåäáè ó jåäíó êàî è òçâ. null íàðåäáà êîjà íåìà íè-

êàêàâ åôåêàò èçâðøàâà»à. Ïðå óâî¢å»à íàðåäáè èçáîðà, íåîïõîäíî jå îájà-

ñíèòè ëîãè÷êå èçðàçå êîjè ñå ôîðìèðàjó ó îêâèðó íàðåäáè èçáîðà ãäå ñå òå-

ñòèðà »èõîâà âðåäíîñò. Ëîãè÷êè èçðàçè ñå ôîðìèðàjó îä ðåëàöèîíèõ îïåðàòîðà

(<,<=, >,>=), îïåðàòîðà jåäíàêîñòè (==, ! =) è ëîãè÷êèõ îïåðàòîðà (&&, ||, !).

1.1 Ëîãè÷êè èçðàçè

Íåêå íàðåäáå ó C�ó óê§ó÷ójó£è if íàðåäáó òåñòèðàjó óñëîâ ó îêâèðó íàðåäáå

è ïðîâåðàâàjó äà jå âðåäíîñò èçðàçà true èëè false. Ïðèìåð ïîðî¢å»à jå i

< j, òðåáà íàïîìåíóòè äà ó äðóãèì ïðîãðàìñêèì jåçèöèìà ðåçóëòàò îâàêâîã

ïîðå¢å»à ìîæå áèòè òèïà "boolean" èëè "logical" äîê jå ó C-ó îâàêâîì èçðàçó

ïðèäðóæåíà öåëîáðîjíà âðåäíîñò 0(false) èëè 1(true).
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1.2 Ðåëàöèîíè îïåðàòîðè

Ðåëàöèîíè îïåðàòîðè ñó èñòè êàî ó ìàòåìàòèöè <,<=, >,>= ñàìî øòî jå

ðåçóëòàò »èõîâîã èçâðøàâà»à 1 èëè 0. Íïð. èçðàç 10 < 11 èìà âðåäíîñò 1.

Ðåëàöèîíè îïåðàòîðè ìîãó äà ñå ïðèìå»ójó íàä öåëîáðîjíèì è ðåàëíèì îïå-

ðàíäèìa. Òàêî¢å jå äîçâî§åíî äà îïåðàíäè áóäó ðàçëè÷èòîã òèïà: 1 < 2.5 èìà

âðåäíîñò 1, äîê 4 > 5.6 èìà âðåäíîñò 0. Èçðàç i < j < k jå äîçâî§åí ó C-ó

è åêâèâàëåíòà jå èçðàçó (i < j)< k jåð ñó ðåëàöèîíè îïåðàòîðè ëåâî àñîöèjà-

òèâíè. Äàêëå ó îâîì ïðèìåðó ñå íå ïðîâåðàâà äà ëè ñå âðåäíîñò ïðîìåí§èâå i

íàëàçè èçìå¢ó âðåäíîñòè ïðîìåí§èâèõ j è k.

1.3 Îïåðàòîðè jåäíàêîñòè

Îïåðàòîðè jåäíàêîñòè (==, ! =) ñó êàî è ðåëàöèîíè îïåðàòîðè ëåâî àñîöè-

jàòèâíè è ðåçóëòàò ïðèìåíå îâèõ îïåðàòîðà äàjå âðåäíîñòè 0 èëè 1. Îïåðàòîðè

jåäíàêîñòè èìàjó íèæè ïðèîðèòåò ó îäíîñó íà ðåëàöèîíå îïåðàòîðå:

i < j == j < k

Îâàj èçðàç jå åêâèâàëåíòàí èçðàçó:

(i < j) == (j < k)

1.4 Ëîãè÷êè îïåðàòîðè

Ñëîæåíèjè ëîãè÷êè èçðàçè ìîãó äà ñå íàïðàâå óê§ó÷èâà»åì è ëîãè÷êèõ

îïåðàòîðà: and (&&), or (||) è not(!) . Ïðâà äâà îïåðàòîðà ñó áèíàðíà äîê

jå îïåðàòîð íåãàöèjå óíàðíè. Ïðèìåíà ëîãè÷êèõ îïåðàòîðà òàêî¢å ðåçóëòójå

âðåäíîñòèìà 0 èëè 1. Îïåðàíäè íàj÷åø£å óçèìàjó âðåäíîñòè 0 èëè 1, àëè îâî

íèjå íåîïõîäíî íàïðîòèâ ñâàêà âðåäíîñò ðàçëè÷èòà îä 0 ñå òðåòèðà êàî òà÷íî,

äîê ñå íóëà òðåòèðà êàî íåòà÷íî. Ëîãè÷êè îïåðàòîðè ñå ïîíàøàjó íà ñëåäå£è

íà÷èí:

• !izraz èìà âðåäíîñò 1 àêî izraz èìà âðåäíîñò 0.

• izraz1 && izraz2 èìà âðåäíîñò 1 àêî îáà îïåðàíäà-èçðàçà èìàjó âðåäíîñò

1.

• izraz1 || izraz2 èìà âðåäíîñò 1 àêî áèëî êîjè îä îïåðàíäà-èçðàçà èìà

âðåäíîñò 1.



Ó ñâèì äðóãèì ñëó÷àjåâèìà jå âðåäíîñò íàâåäåíèõ èçðàçà 0. Jàêo áèòíà îñî-

áèíà îïåðàòîðà êî»óêöèjå è äèñjóíêöèjå jå äà îíè èâîäå ëå»î-èçðà÷óíàâà»å, ó

ñìèñëó äà ïðâî èçðà÷óíàâàjó âðåäíîñòè ëåâîã îïåðàíäà à çàòèì äåñíîã. Óêî-

ëèêî ñå êîíà÷íà âðåäíîñò èçðàçà ìîæå çàê§ó÷èòè íà îâíîâó âðåäíîñòè ëåâîã

îïåðàíäà äåñíè îïåðàíä-èçðàç ñå íå èçðà÷óíàâà. Íïð.: (i != 0)&& (j / i > 0).

Àêî jå ó îâîì èçðàçó âðåäíîñò ïðîìåí§èâå i ðàçëè÷èòà îä 0, äåñíà ñòðàíà èçðàçà

ìîðà äà ñå èçðà÷óíà êàêî áè ñå óòâðäèëà êîíà÷íà âðåäíîñò èçðàçà. Óêîëèêî

jå âðåäíîñò ïðîìåí§èâå i jåäíàêà 0, èçðàç (j / i > 0) ñå íå èçâðøàâà ÷èìå ñå

èçáåãàâà äå§å»å ñà 0. Òðåáà áèòè jàêî ïàæ§èâ ñà áî÷íèì åôåêòèìà ó ëîãè÷-

êèì èçðàçèìà! Çàõâà§ójó£è ëå»îì èçâðøàâà»ó ëîãè÷êèõ îïåðàòîðà êî»óêöèjå

è äèñjóíêöèjå íåêàäà ñå áî÷íè åôåêòè íå£å äîãîäèòè. Íïð. ó ñëåäå£åì èçðàçó:

i > 0 && ++j > 0 Óâå£à»å ïðîìåí§èâå j jå áî÷íè åôåêàò èçâðøàâà»à äðóãîã

èçðàçà (îïåðàíäà ó êî»óêöèjè). Ìå¢óòèì àêî jå ðåçóëòàò èçâðøàâà»à ïðâîã

èçðàçà i > 0 false, èçðàç ++j > 0 ñå íå èçâðøàâà à òèìå ñå è íå èíêðåìåíòèðà

ïðîìåí§èâà j. Ïðîáëåì ñå ìîæå ðåøèòè çàìåíîì ìåñòà ïðâîã è äðóãîã èçðàçà

++j > 0 && i > 0 èëè jîø áî§å óâå£à»åì âðåäíîñòè ïðîìåí§èâîj j âàí èçðàçà.

Îïåðàòîð íåãàöèjå èìà èñòè ïðèîðèòåò êàî óíàðíè îïåðàòîðè + è -. Ïðèîðèòåò

îñòàëèõ ëîãè÷êèõ îïåðàòîðà jå íèæè îä ðåëàöèîíèõ è îïåðàòîðà jåäíàêîñòè.

Íïð. i < j && k == m jå èñòî øòî è (i < j)&& (k == m). Îïåðàòîð íåãàöèjå jå

äåñíî àñîöèjàòèâàí äîê ñó îñòàëè ëîãè÷êè îïåðàòîðè ëåâî àñîöèjàòèâíè.

1.4.1 Íàðåäáà - if

Íàðåäáà - if îìîãó£àâà óïðàâ§àíå òîêîì ïðîãðàìà (èçáîð jåäíîã îä âèøå ìî-

ãó£èõ ïóòåâà), òåñòèðà»åì èçðàçà ó îêâèðó if íàðåäáå. Íàjåäíîñòàâíèjè îáëèê

îâå íàðåäáå jå if (izraz)naredba;. Çàãðàäå îêî óñëîâà ñó îáàâåçíå îíå ñó äåî if

íàðåäáå à íå äåî èçðàçà. Êàäà ñå if íàðåäáà èçâðøàâà, èçðà÷óíàâà ñå âðåäíîñò

èçðàçà ó çàãðàäàìà: óêîëèêî jå âðåäíîñò èçðàçà ðàçëè÷èòà îä íóëå èçâðøàâà ñå

naredba Íàïîìåíà: íå ìåøàòè îïåðàòîðå = è == îíè èìàjó ðàçëè÷èòî çíà÷å»å!

Íàj÷åø£å ñå îâà íàðåäáà òåñòèðà äà ëè ñå ïðîìåí§èâà íàëàçè èçìå¢ó íåêèõ

âðåäíîñòè (ó èíòåðâàëó). if (0 <= i && i < n) Çà òåñòèðà»å ñóïðîòíîã óñëîâà

êîðèñòèìî îïåðàòîð äèñjóíêöèjå if (i < 0 || i >= n) Ó ñëó÷àjó äà jå óñëîâ

èñïó»åí ìîæå ïîñòîjàòè ïîòðåáà äà ñå èçâðøè âèøå îä jåäíå íàðåäáå (çäðó-

æåíå íàðåäáå), ó òîì ñëó÷àjó jå íåîïõîäíî êîðèñòèòè çàãðàäå: {bloknaredbi}.
Ãðóïèñà»åí íàðåäáè óíóòàð çàãðàäà êîìïàjëåðó ñå íàãëàøàâà äà ñå íàðåäáå

èçâðøàâàjó êàî jåäíà.



1.4.2 Êëàóçóëà - else

if (izraz) naredba else naredba

Íå ïîñòîjè îãðàíè÷å»å çà èçðàç êîjè ìîæå äà ñå ïîjàâè ó îêâèðó if íàðåäáå,

óñòâàðè ìîãó£å jå è óã»åæäàâàòè if íàðåäáå. (Ïðèìåð ìàêñ 3 áðîjà). Óã»å-

æäàâà»å jå ìîãó£å äî ïðîèçâî§íå äóáèíå. Ðàâíà»å îäãîâàðàjó£å if è else

ãðàíå îìîãó£àâà ëàêøå ÷èòà»å è ðàçóìåâà»å ïðîãðàìà. Ñòàâ§à»å çàãðàäà ÷àê

è êàäà íèñó ïîòðåáíå îìîãó£àâà ëàêøå ðàçóìåâà»å êîäà è ñìà»ójå ìîãó£íîñò

ïðàâ§å»à ãðåøêå.

1.4.3 Êàñêàäíà if íàðåäáà

×åñòî £åìî áèòè ó ïðèëèöè äà òåñòèðàìî âèøå óñëîâà è äà ñå òåñòèðà»å

çàâðøè ÷èì jå jåäàí îä óñëîâà èñïó»åí. Çà òî jå êàñêàäíà if íàðåäáà íàjáî§å

ðåøå»å. (ïðèìåð ïðîâåðèòè äà ëè jå âðåäíîñò ïðîìåí§èâå jåäíàêà, âå£à èëè

ìà»à íóëè)

1.4.4 Óñëîâîâíè èçðàçè

if íàðåäáà îìîãó£àâà ïðîãðàìó äà èçâðøè jåäíó îä äâå àêöèjå ó çàâèñíîñòè

îä âðåäíîñòè èçðàçà êîjè ñå ïðîâåðàâà. C òàêî¢å ïîäðæàâà îïåðàòîð êîjè îìî-

ãó£àâà èçðàçó äà èçâðøè jåäíó îä äâå àêöèjå ó çàâèñíîñòè îä âðåäíîñòè èçðàçà.

Îâàj îïåðàòîð ñå çîâå óñëîâíè îïåðàòîð è ñàñòîjè ñå îä ñèìáîëà : è ? êîjè ñå

êîðèñòå çàjåäíî ó èçðàçó: izraz1 ? izraz2 : izraz3 Èçðàçè 1, 2, 3 ìîãó áèòè

áèëî êîã òèïà. Óñëîâíè îïåðàòîð çàõòåâà òðè îïåðàíäà ïà ñå íà »åãà ðåôåðèøå

è êàî íà òåðíàðíè îïåðàòîð.

1.4.5 Boolean òèï ïîäàòêà

Ïðåìà ñòàíäàðäó C89 íå ïîñòîjè îäãîâàðàjó£è ëîãè÷êè òèï ïîäàòêà. Îâàj

íåäîñòàòàê ñå jåäíîñòàâíî ïðåâàçèëàçè óâî¢å»åì öåëîáðîjíå ïðîìåí§èâå êîjîj

ñå äîäå§ójó âðåäíîñòè 1 èëè 0 è òðåòèðàjó êàî òà÷íî îäíîñíî íåòà÷íî. Òàêî¢å

jå ìîãó£å óâåñòè ìàêðîå TRUE è FALSE. Ó íîâîì ñòàíäàðäíó C99 jå óâåäåí òèï

ïîäàòêà _Bool (<stdbool.h>).



1.4.6 Íàðåäáà - switch

Ó ñëó÷àjåâèìà êàäà jå ïîòðåáíî ïîðåäèòè âðåäíîñò èçðàçà ñà âèøå ìîãó£èõ

âðåäíîñòè àëòåðíàòèâà if íàðåäáè jå switch íàðåäáà.

switch (ocena) {

case 4: printf("Vrlo dobar");

break;

case 3: printf("Dobar");

break;

case 5: printf("Odlican")

break;

case 1: printf("nedovoljan");

break;

default: printf("nije korektna ocena");

break;

}

Êàäà ñå îâà íàðåäáà èçâðøè âðåäíîñò ïðîìåí§èâå îöåíà ñå ïîðåäè ñà âðåä-

íîñòèìà 4,3,5,1. Àêî ñå ïîêëàïà ñà 4 ïîðóêà Âðëî äîáàð ñå èñïèñójå è êîíòðîëà

òîêà ñå ïðåáàöójå íà ïðâó íàðåäáó ïîñëå switch íàðåäáå. Àêî ñå âðåäíîñò íå

ïîêëîïè íè ñà jåäíîì îä íàâåäåíèõ âðåäíîñòè default íàðåäáà ñå èçâðøàâà è

èñïèñójå ñå ïîðóêà íèjå êîðåêòíà îöåíà. Îâà íàðåäáà ñå jåäíîñòàâíèjå ÷èòà îä

êàñêàäíå if íàðåäáå, è áðæà jå øòî jå ïîñåáíî çíà÷àjíî êàäà jå âèøå case èç-

ðàçà. Ó îêâèðó switch íàðåäáå òðåáà äà ñòîjè öåëîáðîjíà âðåäíîñò, êàðàêòåðè

ñå òðåòèðàjó êàî öåëîáðîjíå âðåäíîñòè, à íàðåäáà íèjå ïîäðæàíà çà ðåàëíå âðåä-

íîñòè è ñòðèíãîâå. Ñâàêà ñòàâêà case ïî÷è»å áàø òîì ê§ó÷íîì ðå÷jó èçà êîjå

ñòîjè êîíñòàíòàí èçðàç è íå ñìå ñàäðæàòè ïðîìåí§èâó (îñèì àêî íå ïðåäñòàâ§à

ìàêðî) íèòè ïîçèâå ôóíêöèjàìà. Ïîñëå îâå íàðåäáå ìîæå äà ñå íà¢å ïðîèçâî-

§àí áðîj èçðàçà, óêîëèêî èõ jå âèøå íèjå íåîïõîäíî îãðàäèòè èõ çàãðàäàìà.

Äóïëèðàíå case íàðåäáå íèñó äîçâî§åíå, ðåäîñëåä íàâî¢å»à ó ïðèíöèïó íèjå

áèòàí ïà òàêî íè default íàðåäáà íå ìîðà äà áóäå íà ïîñëåä»åì ìåñòó. Ñàìî

jåäíà êîíñòàíòà ìîæå äà ïðàòè jåäíó case íàðåäáó, èïàê íåêîëèêî case èçðàçà

ìîæå äà ïðåòõîäè jåäíîj ãðóïè íàðåäáè. Íàæàëîñò íå ïîñòîjè íà÷èí äà ñå íà-

ïèøó case íàðåäáå êîjå ñïåöèôèöèðàjó èíòåðâàë âðåäíîñòè. default íàðåäáà

íèjå íåîïõîäíà.



1.4.7 Óëîãà break íàðåäáå

Óëîãà break íàðåäáå jå äà ïðåêèíå èçâðøàâà»å switch áëîêà è äà ïðîãðàì

êðåíå ñà èçâðøàâà»åì ïðâå íàðåäáå íàêîí switch. Êàäà ñå åâàëóèðà èçðàç è

êðåíå ñà èçâðøàâà»åì îäãîâàðàjó£åã case áëîêà óêîëèêî break íå ïîñòîjè ñâå

íàðåäáå ñå èçâðøàâàjó ðåäîì äî êðàjà switch. Ó ñëåäå£åì ïðèìåðó àêî jå âðåä-

íîñò èçðàçà ocena 3, áè£å îäøòàìïàíî DobarOdlicannedovoljan (èçâðøàâàjó ñå

íàðåäáå ðåäîì äîê ñå íå íàè¢å íà break).

switch (ocena) {

case 4: printf("Vrlo dobar");

break;

case 3: printf("Dobar");

case 5: printf("Odlican");

case 1: printf("nedovoljan");

break;

default: printf("nije korektna ocena");

break;

}

Ïîñòîjå ñèòóàöèjå êàäà jå çãîäíî èçîñòàâèòè break íàðåäáó:

int pozitivnih = 0; // promenljiva cuva broj pozitivnih ocena

int ukupno = 0; // racunaju se sve ocene

switch (ocena) {

case 5: case 4: case 3: case 2:

pozitivnih++;

// nema break - nastavlja se izvrsavanje (i uvecava broj

ukupnih)

case 1:

ukupno++;

}

printf("Prolaznost na ispitu je:%5.2f\n", 1.0*pozitivnih/ukupno*100);



1.5 Çàäàöè ñà âåæáè

Çàäàòàê 1.1 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè ïðîíàëàçè ìàêñèìóì äâà öåëà áðîjà

óíåòà ñà óëàçà.

#include <stdio.h>

int main() {

int a, b;

int max; // Vrednost maksimuma

printf("Unesi prvi broj: ");

scanf("%d",&a);

printf("Unesi drugi broj: ");

scanf("%d",&b);

// Pretpostavimo da je prvi broj veci.

max = a;

// Ukoliko to nije slucaj, vrednost se azurira.

if(max < b) {

max = b;

}

printf("Maksimum je: %d\n", max);

system("pause");

return 0;

}

Çàäàòàê 1.2 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè çà óíåòî x èçðà÷óíàâà y ïî ôîðìóëè:

y =

{
−x3

3
za x > 0

x+1
2

ina�ce

#include <stdio.h>

#include <math.h>



int main() {

float x;

float y;

printf("x = ?\n");

scanf("%f", &x);

if(x > 0) {

y = - pow(x, 3) / 3.0;

}

else {

y = (x + 1) / 2;

}

printf("y = %f\n", y);

system("pause");

return 0;

}

Çàäàòàê 1.3 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè ïðîâåðàâà äà ëè ñå îä çàäàòèõ îäñå÷àêà a,

b è c ìîæå êîíñòðóèñàòè òðîóãàî. Àêî ìîæå èçðà÷óíàòè ïîâðøèíó òðîóãëà,

àêî íå, èñïèñàòè îäãîâàðàjó£ó ïîðóêó.

#include <stdio.h>

#include <math.h>

int main() {

double a, b, c;

printf("Unesite stranice trougla a = ?, b = ?, c = ?\n");

scanf("%lf%lf%lf", &a, &b, &c);

if(a + b > c && a + c > b && b + c > a) {

double s = (a + b + c) / 2;

double P = sqrt(s * (s - a) * (s - b) * (s - c));

printf("Povrsina trougla je: %.2g\n", P);



}

else {

printf("Od unetih stranica ne moze se formirati trougao!\n");

}

system("pause");

return 0;

}

Çàäàòàê 1.4 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè ïðîíàëàçè ðåàëíà ðåøå»à êâàäðàòíå jåä-

íà÷èíå çàäàòå ó îáëèêó

ax2 + bx+ c = 0

.

#include <stdio.h>

#include <math.h>

int main() {

float a, b, c;

float D; // diskriminanta

printf("Unesite koeficijente kvadratne jednacine \

a = ?, b = ?, c = ?\n");

scanf("%f%f%f", &a, &b, &c);

if(a == 0.0) {

printf("Greska a = 0, jednacina nije kvadratna!\n");

system("pause");

return 1;

}

// Izracunava se diskriminanta

D = b * b - 4 * a * c;

if(D == 0.0) {

printf("Jednacina ima jedinstveno resenje \

x1 = x2 = %.2f\n", - b / (2 * a));

}



else if(D > 0.0) {

printf("Jednacina ima dva realna resenja:\n");

printf("x1 = %.2f\n", (-b - sqrt(D)) / (2 * a));

printf("x2 = %.2f\n", (-b + sqrt(D)) / (2 * a));

}

else {

printf("Jednacina nema realnih resenja.\n");

}

system("pause");

return 0;

}

Çàäàòàê 1.5 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè çà çàäàòè ðåäíè áðîj äàíà ó íåäå§è èñ-

ïèñójå »åãîâî èìå. Ó ñëó÷àjó íåêîðåêòíîã óíîñà èñïèñàòè îäãîâàðàjó£ó ïîðóêó.

#include <stdio.h>

int main() {

// Redni broj dana u nedelji.

int dan;

printf("Redni broj dana u nedelji:\n");

scanf("%d", &dan);

switch(dan) {

case 1:

printf("Ponedeljak\n");

break;

case 2:

printf("Utorak\n");

break;

case 3:

printf("Sreda\n");

break;

case 4:

printf("Cetvrtak\n");

break;



case 5:

printf("Petak\n");

break;

case 6:

printf("Subota\n");

break;

case 7:

printf("Nedelja\n");

break;

default:

printf("Nekorektan unos, redni broj dana treba da \

je u intervalu [1, 7]\n");

}

system("pause");

return 0;

}

Çàäàòàê 1.6 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè ñèìóëèðà ðàä óïðîø£åíîã êàëêóëàòîðà.

Ñà óëàçà ñå óíîñè öåî áðîj çàòèì jåäíà îä àðèòìåòè÷êèõ îïåðàöèjà +, -, *, /,

%, è íà êðàjó öåî áðîj, à çàòèì ñå íà ñòàíäàðíè èçëàç èñïèñójå âðåäíîñò òîã

èçðàçà.

#include <stdio.h>

int main() {

int a, b; // operandi

char op; // operacija

printf("Unesti izraz u obliku operand operacija operand:\n");

scanf("%d%c%d", &a, &op, &b);

switch(op) {

case '+':

printf("%d %c %d = %d\n", a, op, b, a + b);

break;

case '-':

printf("%d %c %d = %d\n", a, op, b, a - b);



break;

case '*':

printf("%d %c %d = %d\n", a, op, b, a * b);

break;

case '/':

// Obratiti paznju na deljenje!

printf("%d %c %d = %f\n", a, op, b, a / (b + 0.0));

break;

case '%':

printf("%d %c %d = %d\n", a, op, b, a % b);

break;

default:

// Obratiti paznju na ispis \ i %

printf("Nekorektan unos, operacija mora biti jedna \

od: +, -, *, \\, %%\n");

}

system("pause");

return 0;

}

1.5.1 Ñàìîñòàëàí ðàä

Çàäàòàê 1.7 Napisati program koji izra�cunava maksimum i minimum tri cela broja

sa ulaza.

Çàäàòàê 1.8 Napisati program koji re�sava linearnu jedna�cinu

ax+ b = 0

.

Çàäàòàê 1.9 Ispitati da li se prave

y = k1x+ n1

i

y = k2x+ n2

seku i ako se seku na�ci koordinate prese�cne ta�cke.



Çàäàòàê 1.10 Napisati program koji za zadati redni broj meseca ispisuje broj dana

u tom mesecu. Za mesec februar pretpostaviti da ima 28 dana.
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