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Yipas/bamke TOKOM Hporpama

Nako C mma MHOTO omepaTopa HacynpoT TOMe MMa OrpaHmYeH OpOj KOMaH/IH.
Jlo cama cy amaiqm3mpaHe CaMo JBe KOMaHJe: return W KOMaHje 3a (hOpMHDame
n3paza. lIpeocrame Komanmge cnamajy y jeJIHy o7 TpU KaTeropwuje, y 3aBUCHOCTU O]

TOr'a KaKO YTHYY Ha pedoc/ie[] u3BpllaBaiba IIPpOorpaMa.

e Hapenbe n3bopa. Hapejibe if u switch omoryhasajy nporpamy ja usabepe

jeslaH oJ1 MyTeBa W3BPIIaBamba 0J] HEKOJIUKO MOTyhux.

e Nreparmuone Hapeade. Hapenabe while, do n for moapzKaBajy HTepalldje

(mer/be-u3BpIIABAE Y IMUKIYCHMa oapeleHe rpyime Hapeaou).

e Hapenbe ckoka. Hapenbe break, continue, goto omoryhasajy 6e3yc/iOBHO
CKaKambe Ha HEKO JIPYT0 MEeCTO y mporpamy. ¥ OBy KaTeropujy Claja u return

Hapeada.

[lopen nabpojanux rpyna HapeadH IpeocTajie cy caMo 3JpyzKeHe Hapeabe, Koje
PPYIWITY HEKOJWKO HapeadoW y jeJaHy Kao W T3B. null Hapemda Koja Hema HU-
Kakap edekar u3BpiiaBama. lIpe yBohema napedu m3bopa, HEOIXOJAHO je obja-
CHUTH JIOTHYKe H3pa3e Koju ce (bopMupajy y OKBHDPY Hapeadu u3bopa rie ce Te-
CTHPA IbUXOBA BPeHOCT. JIoruduku u3pasu ce (popMupajy oj1 pejaliuoHuX olepaTopa

(<, <=,>,>=), oneparopa jegnakocru (==, ! =) u jornukux oneparopa (&&, ||,!).

1.1 Jlormukm u3pas3u

Heke rapente y C-y yripyuyjyhu if Hapendy TecTupajy ycJioB y OKBUPY Hapeaoe
M TIPOBEpaBajy Jia je BPeJIHOCT m3pas3a true wium false. [Ipumep mopohema je i
< j, Tpeba HAIOMEHYTH 13 y JAPYTUM MNPOTPAMCKUM je3WIMMa Pe3y/JTaT OBAKBOT
nopehema moxke 6utn tuna "boolean" win "logical" nok je y C-y oBakBOM u3pasy

npupyzxena nesobpojua speanoct O(false) mwrum 1(true).

iv



1.2 Pejganuonu omeparopu

Pesanmonu omeparopu cy mcTum Kao y MareMarunm <, <=, >, >= caMO IITO je
pe3yaTaT BUXOBOT m3BpimaBama 1 mwam 0. Hmp. wmspas 10 < 11 mma BpemHocT 1.
Penaruonu omneparopu MOIY Jia ce MPUMEIbYjy HaJi MEeJOOPOJHUM U PEAJHUM OIIe-
panauma. Takobe je 103Bo/beHO J1a OonepaH i Oy/y pa3aunduTor Tuma: 1 < 2.5 uma
BpeaHocT 1, MoK 4 > 5.6 uma Bpeanoct 0. 3pa3z i < j < k je mgo3ober y C-y
1 eKBHUBaJIeHTa je m3pa3y (i < j)< k jep €y peJanuoHd ONepaTOpH JIEBO acoluja-
TuBHH. J[akje y OBOM mpuMepy ce He IIPOBepaBa Jia Jil Ce BPETHOCT ITPOMEHJbUBE ¢

Has1a3u u3Mmely BpeaHOCTH NpOMEH/bUBHX § U K.

1.3 OmnepaTopn jeAHAKOCTH

Omneparopu jegrakoctn (==,! =) cy Kao W peJalyoHu OMepaTOpH JIEBO ACOIIN-
jaTUBHE W pe3y/aTaT MpUMeHe OBHX oneparopa jaje speanoctu 0 wim 1. Omeparopu

JeTHAKOCTH MMAajy HUKU TPUOPHUTET Y OJIHOCY Ha PeJIallioHe ollepaTope:

i<j==3j<k

OBaj u3pa3 je eKBUBAJEHTAH W3Pa3Yy:

(1 < 3) == (j <k)

1.4 Jlormukmu omepaTopu

CioKeHUju JIOTHYKN W3Pa3W MOTY Jla Ce HAMpaBe YK/bYUHBAKHEM U JIOTHIKHUX
oneparopa: and (&&), or (||) u not(!) . IIpsa aBa omeparopa cy GuHapHa J0K
je omepatop Heramnuje yHapuu. IIpumena Jiormukux omepaTopa Takohe pesyiaryje
BpeanocTuMa 0 mian 1. Onepamam Hajuenthe y3umajy Bpeanoctn 0 wam 1, aam 0BO
HUje HEeOIXOJHO HAIPOTUB CBaKa BPEJIHOCT paziununta 04 0 ce Tperupa Kao TadHO,
JIOK ce HyJa TpeTupa Kao HeTadyHo. JIOrMYKM omepaTopu ce TOHAIIAjy Ha ciaeaehn

HAYUH:
e !izraz mma BpemHOCT 1 ako 1zraz mma BpemHocT ().

e izrazl &% izraz2 mMa BpeJaHOCT 1 ako oba olepaHIa-u3pasa UMajy BPEIHOCT
1.

e izrazl || izraz2 uma BpeaHocT 1 ako OHJIO KOjU OJ OIEpaHIa-U3pa3a HMa

BpeaHOCT 1.



Y cBUM JIpyruM CJIydajeBUMa je BpeAHOCT HaBejeHux uspasa (. Jako OuTHa 0oCO-
OuHa ollepaTopa KOIbYKIIUje U JUCjYHKIIN]E je JIa OHM MBOJIE JIeHhOo-U3padyHaBaIbEe, Y
CMUCTY Jia IPBO U3pavdyHaBajy BPETHOCTH JEBOT ONEDAHIa a 3aTUM JIECHOT. YKO-
JINKO €€ KOHAYHA BPEJIHOCT M3Pa3a MOXKEe 3aK/byYUTH HA OBHOBY BPEIHOCTH JIEBOT
omepaHa JIeCHU OllepaH/-u3pa3 ce He u3padyHaBa. Hmop.: (i !'= 0)&& (5 / i > 0).
AKo je y 0BOM M3pa3y BpeIHOCT IPOMEHJbUBE ¢ pasaudnTta o 0, 1ecHa cTpaHa u3pas3a
MOpa Jla ce U3padyHa Kako Ou ce yTBpAW/a KOHAYHA BPEIHOCT U3pa3a. Y KOJIHKO
je BpesHOCT npoMensbuBe ¢ jeqnaka 0, uzpas (j / i > 0) ce He U3BpIIaBa YuMe ce
u3berasa Jespeme ca . Tpeba Outu jako mazk/bUB ca O0UYHIM edeKTUMa y JOTUI-
kM n3pasumal 3axBasbyjyhu J€HOM U3BPIIABAKY JTOTHIKUX OMEPATOPA KOWYKIIH]je
U JUCjyHKIje Hekaa ce bounu edekru nehe jgoroguru. Hup. y ciaenehem uspazy:
i > 0 && ++j > 0 VBehame npoMmensbuBe j je 609HH eeKaT M3BPIIABAHA JIPYTOT
u3pasa (omepanja y Komykimju). MehyTum ako je pe3ysnrar u3BpIIaBatba MpPBOT
n3paza i > 0 false, uzpaz ++j > 0 ce He uU3BpIIABA a THME Ce W HE WHKPEMEHTHUDA
npoMensbuBa j. [Ipobiem ce MoxKe pelmuTH 3aMEeHOM MecTa TTPBOT U JAPYTOT M3pa3a
++j > 0 && i > O wjm jour 6o/be yBehameM Bpe HOCTH IIPOMEHJbUBO] j BaH U3pasa.
OmnepaTop Heraiuje Ma UCTH TPUOPUTET KAO YHAPHHU onepaTopu + u -. [Ipuopurer
OCTAJIUX JIOTHYKWX OTepaTopa je HUYKHU OJ] PEJAIMOHUX U ONMepPATOPa jeTHAKOCTH.
Hup. i < j && k == m je ucrto mro u (i < j)&& (k == m). Omuepatop Heramuje je

JIECHO acOIMjaTUBAH JIOK CY OCTAJIH JIOTUYKH OIEePaTOPH JIEBO ACOIN]aTHBHMU.

1.4.1 Hapenba - if

Hape6a - if omoryhasa ynpapsbate TOKOM IporpamMa (1360p jeJHOT 071 BUIIIE MO-
ryhinx myreBa), Tectupamem uspasa y oksupy if Hapegbe. Hajennocrapruju o6nk
oBe Hapende je if (izraz)naredba;. 3arpajie OKo ycjoBa cy obaBe3ne oHe cy jeo if
napenbe a He jeo uzpasa. Kamga ce if napenba usspiiasa, u3padyHaBa ce BPeIHOCT
n3pas3a y 3arpajama:; yKOJIMKO je BPeJHOCT W3Pa3a PA3JIMYnuTa O/ HyJle M3BPIIaBa Ce
naredba Hamomena: He mMemaTn oneparope — U —= OHU UMA]y Pa3InIuTO 3HAUCHe!
Hajuemhe ce oBa mapemba TecTupa Ja JIE ce NPOMEH/bUBa HaJja3u u3Mehy Hekux
BpeJIHOCTHU (y I/IHTepBaJIy). if (0 <= i & i < n) 3a TecTupaibe CyIpOTHOI' YCJIOBA
KOPUCTUMO orepaTop jaucjyakiuje if (i < 0 || i >= n) ¥ ciaydajy jga je ycjoB
HCIYE-eH MOZKe TMOCTOjaTh HoTpeba Jla ce M3BPIIM BUINe OJ jejiHe Hapeude (3ipy-
JKeHe HapejOe), y TOM CJIydajy je HeOmXoJHO Kopuctutu 3arpaje: {bloknaredbi}.
'pynucamen mapejadbu yHyrap 3arpajia KoOMIajaepy ce HarjaliaBa Jia ce Hapejoe

U3BpIIaBajy Kao jejHa.



1.4.2 KﬂayByﬂa - else

if (izraz) naredba else naredba

He moctoju orpanudere 3a m3pa3 KOjH MOKe Jia ce IojaBu y okBupy if Hapemnbe,
ycrBapu Morylie je u yrexaaparu if mapenGe. (IIpumep makc 3 6poja). Yribe-
XKjaBaibe je moryhe jio mpousBosbHe jiyOuHe. PaBname oarorsapajyhe if u else
rpame oMoryhasa JIaKIlle YHTambe U pa3yMeBaibe mporpaMa. CraB/barbe 3arpaja dak
U Kajia HECY norpebHe omoryhasa Jrakine pasymeBarbe Kojia U CMaibyje MOryhHOCT

IIpaB/b€ba I'DEIIKE.

1.4.3 KackagHa if Hapegdoa

Yecro hemo OMTH y MPWIMIHK JTa TECTHPAMO BHINE YCJIOBA U JIa Ce TECTHPAHE
3aBPINM IUM je jeldaH O yCJA0Ba UCHYEeH. 3a TO je KackajaHa if mapemba najoome
periee. (IpUMeEp IIPOBEPUTH JIa JIK je BPEIHOCT HPOMEHJbHBE jejHaka, Beha miu

Marba HYJIH)

1.4.4 YcJ0BOBHU M3pPa3u

if nape/i0a omoryhasa 1porpamy Jia U3BPIIN JeJHy OJi JIBe aKilije Yy 3aBUCHOCTHU
0JI BPEJIHOCTHU U3pa3a Koju ce mpoBepaBa. C Takobhe moJprKaBa OIepaTop KOju OMO-
ryhasa u3pa3y Ja U3BPINN jeJIHY OJ1 JABe aKIije y 3aBUCHOCTH O/ BPETHOCTH M3Pa3a.
OBaj omeparop ce 30Be YCJIOBHH OIEPATOP M CACTOJH Ce O CUMOOJIa : U ! KOju ce
KODHCTE 3ajeIHO y U3pa3y: izrazl ? izraz2 : izraz3 Wspasu 1, 2, 3 mory 6utu
OWMJI0 KOT THIIA. YCJIOBHH OIepaTOp 3aXTEBa TPHU ONEPaH/Ia 11a ce Ha hera pedepuiie

W Kao Ha TePHAPHU OMEpaTop.

1.4.5 Boolean THI IIOJATKAa

[Tpema crammapay C89 ue mocroju oaroapajyhu jmormuxkm tum momarka. OBaj
HeJIoCcTaTak Ce jeJJHOCTAaBHO IPeBa3mIa3n yBohemeM 1e/100pojHe TPOMEH/bUBE KOjOj
ce nosesbyjy BpeaHocTu 1 wan O U TpeTupajy Kao TA9HO OJHOCHO HeTadHO. Takobe
je moryhe yBectu makpoe TRUE u FALSE. ¥V nosom crammapany C99 je yBegen tum
nogaTka _Bool (<stdbool.h>).



1.4.6 Hapenba - switch

VY caydajeBuMa Kaja je MOTpeOHO MOPEIUTH BPEIHOCT U3pa3a ca BUIle MOTYhUxX

BPEJIHOCTH aJaTepHAaTUBa if Hapeadm je switch Hapeda.

switch (ocena) {
case 4: printf("Vrlo dobar");
break;
case 3: printf("Dobar");
break;
case 5: printf("0Odlican")
break;
case 1: printf("nedovoljan");
break;
default: printf("nije korektna ocena");

break;

Kana ce oBa napeba u3BpIiy BpeIHOCT TPOMEH/bUBE OIEHA €€ TIOPE/IH Ca BPeJl-
HocTuMa 4,3,5,1. Ako ce mokjamna ca 4 mopyka Bpao dobap ce WCIHCYje T KOHTPOJIA
TOKa ce mpebalyje Ha IpBY Hapenly Imocie switch Hapeabe. AKo ce BpeIHOCT He
MOKJIONKA HH €& jeJHOM OJI HaBeJeHUX BpeaHOCTH default Hapegaba ce M3BpIIaBa U
HCIHUCYje ce NOopyKa Huje KopekTHa onena. OBa napenda ce jeJHOCTABHUjE UUTA O
KackajHe if Hapeabe, u Opzka je ImTO je moceOHO 3HAYAJHO KaJa je BHUIIE case HM3-
paza. ¥ okBupy switch napenbe Tpeba 1a CTOju 11€JI00pPOjHA BPEIHOCT, KApaKTepu
ce TpeTupajy Kao 1ejj00pojHe BPeIHOCTH, a Hape10a HEje Mo/IpXKaHa 3a peajiHe Bpe/i-
HOCTU U cTpuHTOBe. CBakKa CTaBKa case MOYUILE OAIll TOM KJBYYHOM pedjy u3a Koje
CTOjU KOHCTAHTAH M3pa3 U He CMe CaJIpXKATH IPOMEH/bUBY (OCHM aKO He IpPeJICTaB/ba
Makpo) HuTH nosuse dynknujama. Ilocae oBe Hapeabe mMoxke na ce Hahe IPOU3BO-
JbaH OpPoj m3pas3a, YKOJIUKO MX je BHUINEe HHUje HEeOIXOJTHO OTPAIUTH UX 3arpagaMma.
Jlynnupane case Hapejbe HUCY JI03BOJbeHE, pejlocjes] HaBohema Vv TPUHIMILY HHUje
OouTaH 1ma Tako HU default Hapenba He Mopa ja Oyae Ha mocaenmeM mecty. Camo
je/Ha KOHCTaHTa MOXKE JIa [IPATu jeJHy case Hapea0y, HIAK HEKOJUKO case U3pasa
MOXKe JIa IPeTXOJH jeJHoj rpynu Hapeadou. HazkaJsocT He mMOCTOjM HAYUH JIa ce Ha-
MATITY case Hapeade Koje crerudunupajy mHTepBaJ BpeaHocTu. default Hapeaba

HIje HEOIXO/HA.



1.4.7 VYiora vreak Hapeabe

Viora break Hapenbe je J1a TpeKHHe W3BpIIaBame switch OJI0Ka M Ja IporpaMm
KpeHe ca M3BpIlaBameM IIpBe Hapenbe HakoH switch. Kama ce eBasyumpa uzpas u
KpeHe ca W3BpIIaBameM ojronapajyher case 0/0ka yKOJIUKO break He TOCTOjU CBE
Hape/0e ce U3BpIIaBajy pejoM JIo Kpaja switch. ¥ ciiejehem npumepy ako je Bpe/i-
HOCT u3pasa ocena 3, 6uhe oxmramnano DobarOdlicannedovoljan (u3Bpiuasajy ce

Hapebe peJioM JIOK ce He Haunlje Ha break).

switch (ocena) {
case 4: printf("Vrlo dobar");
break;

case 3: printf("Dobar");

case 5: printf("Odlican");

case 1: printf("nedovoljan");
break;
default: printf("nije korektna ocena");

break;

[Tocroje curyanuje Kajia je 3roHO U30CTABUTH break Hapej0y:

int pozitivnih = 0; // promenljiva cuva broj pozitivnih ocena
int ukupno = 0; // racunaju se sve ocene
switch (ocena) {
case b: case 4: case 3: case 2:
pozitivnih++;
// nema break - nastavlja se izvrsavanje (i uvecava broj

ukupnih)

case 1:
ukupno++;
+
printf ("Prolaznost na ispitu je:%5.2f\n", 1.0*pozitivnih/ukupno*100);




1.5 3aganu ca BexkoOu

Sanarak 1.1 Hanucamu npozpam Koju nNPpoHasa3y MEKCUMYM 086G UEAG OPOja

YyHema ca Yyaasa.

#tinclude <stdio.h>

int main() {
int a, b;
int max; // Vrednost maksimuma
printf ("Unesi prvi broj: ");
scanf ("%d",&a) ;

printf("Unesi drugi broj: ");
scanf ("%d",&b) ;

// Pretpostavimo da je prvi broj veci.

max = a;
// Ukoliko to nije slucaj, vrednost se azurira.
if (max < b) {

max = b;

printf ("Maksimum je: %d\n", max);

system("pause") ;

return 0O;

Bagarak 1.2 Hanucamu npozpam xoju 36 YHEeMo X U3PaGUYHA6aA § MO HOPMYAU:

w

-z

_ 3
y= x+1
2

za x >0

mace

#tinclude <stdio.h>
#tinclude <math.h>



int main() {
float x;
float y;

printf("x = 7\n");
scanf ("%f", &x);

if(x > 0) {
y = - pow(x, 3) / 3.0;
}
else {
y=(&+1)/2;
}

printf("y = %f\n", y);

system("pause") ;

return O;

Bamarak 1.3 Hanucamu npoepam Koju nposepasa da Au ce 0d 3adamur odceuaka a,
b u ¢ moorce KoHcmpyucamu mpoyeao. Axo mootce uspanyHamu nospuUHY MpPoyzia,

axo we, ucnucamuy odzosapajyhy nopyry.

#include <stdio.h>
#tinclude <math.h>

int main() {

double a, b, c;

printf ("Unesite stranice trougla a = 7, b =7, ¢ = ?\n");
scanf ("4LE£%1E41E", &a, &b, &c);

if(a+b>c&& a+c>b&& b+ c>a)
double s = (a+ b +¢c) / 2;

double P = sqrt(s * (s - a) * (s - b) * (s - ¢));

printf ("Povrsina trougla je: %.2g\n", P);



}
else {

printf ("0d unetih stranica ne moze se formirati trougao!\n");

system("pause") ;

return O;

Samarak 1.4 Hanucamu npozpam Koju npoHara3Uu Peasta pewera keadpamme jeod-
HawUHEe 3adame Yy 0bAuKY
ar’ +br+c=0

#include <stdio.h>
#tinclude <math.h>

int main() {
float a, b, c;
float D; // diskriminanta

printf ("Unesite koeficijente kvadratne jednacine \
a=7,b=7,¢c="7\n";

scanf ("4EAEAE", &a, &b, &c);

if(a == 0.0) {

printf ("Greska a = 0, jednacina nije kvadratna!\n");

system("pause");

return 1;

// Izracunava se diskriminanta
D=Db*b-4x*xax*xc;
if(D == 0.0) {
printf ("Jednacina ima jedinstveno resenje \
x1 = x2 = %.2f\n", - b / (2 * a));



else if(D > 0.0) {
printf ("Jednacina ima dva realna resenja:\n");
printf("xl = %.2f\n", (-b - sqrt(D)) / (2 * a));
printf("x2 = %.2f\n", (-b + sqrt(D)) / (2 * a));

}
else {

printf ("Jednacina nema realnih resenja.\n");
}

system("pause");

return 0;

Samarak 1.5 Hanucamu npoepam xoju 3a 3adamu pednu 6poj dana y Hedemu uc-

nucyje wez080 ume. Y cayuajy nexopexmmoz yHoca ucnucamu 0d2o8apajyhy nopyry.

#include <stdio.h>

int main() {

// Redni broj dana u nedelji.

int dan;

printf("Redni broj dana u nedelji:\n");
scanf ("%d", &dan);

switch(dan) A

case 1:
printf ("Ponedeljak\n");
break;

case 2:
printf ("Utorak\n");
break;

case 3:
printf ("Sreda\n");
break;

case 4:
printf ("Cetvrtak\n");

break;



case 5:
printf ("Petak\n");
break;

case 6:
printf ("Subota\n");
break;

case 7:
printf ("Nedelja\n");
break;

default:
printf ("Nekorektan unos, redni broj dana treba da \

je u intervalu [1, 7]\n");

system("pause");

return 0O;

Bagarak 1.6 Hanucamu npoepam koju cumyasupa pad ynpouwhenos kaaskyiamopa.
Ca yaasa ce ynocu yeo 6poj samum jedna 0d apummemuukur onepayuja +, -, *, /,
%, u ma wpajy ueo 6poj, a 3aMUM Ce Ha CMAHOGPHY U3AA3 UCTUCYJe 8PEJHOCT, Mo?2

u3pasaa.

#tinclude <stdio.h>

int main() {
int a, b; // operandi

char op; // operacija

printf("Unesti izraz u obliku operand operacija operand:\n");
scanf ("%d%chd", &a, &op, &b);

switch(op) {
case ’+7:
printf("%d %c %d

break;

%d\n", a, op, b, a + b);

case ’-7:

printf ("%d %c %d

%d\n", a, op, b, a - b);



break;
case ’x’:
printf ("%4d Y%c %d = %d\n", a, op, b, a * b);
break;
case ’/7:
// Obratiti paznju na deljenje!
printf("%d %c %d = %f\n", a, op, b, a / (b + 0.0));
break;
case %7
printf("%4d %c %d = %d\n", a, op, b, a % b);
break;
default:
// Obratiti paznju na ispis \ 1 %
printf ("Nekorektan unos, operacija mora biti jedna \

od: +, -, *, \\, %4\n");

system("pause");

return 0O;

1.5.1 CamocTaJjian paj

Bagmarak 1.7 Napisati program koji izracunava maksimum + minimum tri cela broja

sa ulaza.

amarak 1.8 Napisati program koji resava linearnu jednacinu

ar +b=0

Bamarak 1.9 Ispitati da li se prave

Yy = kix +ny

Yy = kox + no

seku i ako se seku naci koordinate presecne tacke.



amarak 1.10 Napisati program koji za zadati redni broj meseca ispisuje broj dana

u tom mesecu. Za mesec februar pretpostaviti da ima 28 dana.
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