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1

Óâîä

Øòà jå C? Íàjjåäíîñòàâíèjè îäãîâîð áè áèî âåîìà êîðèñòàí ïðîãðàìñêè jåçèê

ðàçâèjåí ó ðàíèì 70-òèì ãîäèíàìà ó Bell Ëàáîðàòîðèjàìà (êàî ñàñòàâíè äåî

UNIX îïåðàòèâíîã ñèñòåìà, àóòîðà Ken Thompson, Dennis Ritchie è äðóãèõ).

Äàíàñ ïîïóëàðíè C - çàñíîâàíè jåçèöè ñó:

• C, C++, Java, C#, Perl

Ïîçíàâà»å C-à äàjå áî§è óâèä ó íàâåäåíå íîâå ïðîãðàìñêå jåçèêå è äîáðó îñíîâó

çà ó÷å»å èñòèõ. Èïàê, êàäà jå ìåìîðèjà îãðàíè÷åíà çà ðàçâîj ñîôòâåðà C èìà

ê§ó÷íó óëîãó ðàäè ñâîjå jåäíîñòàâíîñòè. Îäëèêå îâîã jåçèêà ñó:

• C jå ïðîãðàìñêè jåçèê íèñêîã íîâîà, ïîãîäàí çà ñèñòåìñêî ïðîãðàìèðà»å

jåð îìîãó£ójå ïðèñòóï êîíöåïòèìà ìàøèíñêîã íèâîà (áàjòîâèìà è àäðå-

ñàìà), êîjå îñòàëè ïðîãðàìñêè jåçèöè ïðèêðèâàjó. Îìîãó£àâà îïåðàöèjå

êîjå îäãîâàðàjó óãðà¢åíèì èíñòðóêöèjàìà ðà÷óíàðà ïà ïðîãðàìè ìîãó

áèòè áðçè. Êàêî àïëèêàöèîíè ïðîãðàìè çàâèñå îä óïðàâ§à»à óëàçíî-

/èçëàçíèì ïîäàöèìà è äðóãèì ñåðâèñèìà, îïåðàòèâíè ñèñòåì íå ñìå áèòè

ñïîð.

• C jå "ìàëè" jåçèê, ó ñìèñëó äà îáåçáå¢ójå îãðàíè÷åí ñêóï êîìïîíåíòè

çà ðàçëèêó îä äðóãèõ ïðîãðàìñêèõ jåçèêà. Äà áè îñòàî "ìàëè" jåçèê, C

ñå îñëà»à ìíîãî íà áèáëèîòåêó ñòàíäàðäíèõ ôóíêöèjà. C áèáëèîòåêå ñó

âåëèêå êîëåêöèjå ôóíêöèjà êîjå äîëàçå ó ñàñòàâó ñâàêîã êîìïàjëåðà.

• C jå "ïîïóñò§èâ" jåçèê, ó ñìèñëó äà ïðåòïîñòâ§à äà çíàòå øòà ðàäèòå,

äîçâî§àâà âå£è ñòåïåí øèðèíå íåãî äðóãè ïðîãðàìñêè jåçèöè. Òàêî¢å íå

âðøè äåòà§íó ïðîâåðó ãðåøêå êàî äðóãè ïðîãðàìñêè jåçèöè.

Ïðåäíîñòè è ñíàãà îâîã ïðîãðàìñêîã jåçèêà ñó ñëåäå£è:
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• Åôèêñàíîñò. Ïîäðàçóìåâàíî jå äà ïðîãðàìè ïèñàíè ó îâîì ïðîãðàìñêîì

jåçèêó òðåáà äà áóäó áðçè è íå çàõòåâàjó âåëèêó êîëè÷èíó ìåìîðèjå.

• Ïîðòàáèëíîñò.

• Ìî£àí jå ïðîãðàìñêè jåçèê jåð ïîäðæàâà âåëèêó êîëåêöèjà òèïîâà ïîäà-

òàêà è îïåðàòîðà. Ó ñàìî íåêîëèêî ëèíèjà êîäà jå ìîãó£å ïîñòè£è ìíîãî.

• Ôëåêñèáèëíîñò. Èàêî jå ïðâîáèòíî íàñòàî ¯à ñèñòåìñêî ïðîãðàìèðà»å,

íèjå îãðàíè÷åí ñàìî çà òå ñâðõå. Êîðèñòè ñå çà ñâå âðñòå àïëèêàöèjà, îä

ñèñòåìñêèõ óãðà¢åíèõ äî êîìåðöèjàëíèõ îáðàäà ïîäàòàêà. Íåêå îïåðàöèjå

êîjå íèñó äîçâî§åíå ó äðóãèì ïðîãðàìñêèì jåçèöèìà ñó ó C-ó äîçâî§åíå.

Íïð. C äîçâî§àâà äà êàðàêòåð áóäå äîäàò öåëîáðîjíîj âðåäíîñòè. Îâî

ìîæå îëàêøàòè ïðîãðàìèðà»å àëè ìîæå è èçàçâàòè ãðåøêå êîjå ñå ëàêî

ïðîâëà÷å (òåøêî ïðàòå).

• Ñòàíäàðäíà áèáëèîòåêà. Jåäíà îä íàjâå£èõ ñíàãà îâîã ïðîãðàìñêîã jåçèêà

jå »åãîâà ñòàíäàðäíà áèáëèîòåêà, êîjà ñàäðæè õè§àäå ôóíêöèjà çà óëà-

ç/èçëàç, ìàíèïóëèñà»å ñòðèíãîâèìà, àëîêàöèjó ìåìîðèjå, èòä.

• Èíòåãðàöèjà ñà UNIX-îì. C jå ïðàêòè÷íî ìî£àí ó êîìáèíàöèjè UNIX-îì,

óñòâàðè âå£èíà UNIX-àëàòà ïîäðàçóìàâà ïîçíàâà»å C-à.

Èïàê òðåáà íàãëàñèòè äà ïîñòîjå è îãðàíè÷å»à è ñëàáîñòè ïðîãðàìñêîã jåçèêà

C, êîjå ïðîèñòè÷ó èç èñòîã äîìåíà èç êîãà ñó è ïðåäíîñòè îâîã jåçèêà, à òî jå

»åãîâà "áëèçèíà" ìàøèíñêîì jåçèêó:

• Ñêëîí ãðåøêàìà. Öåíà ôëåêñèáèëíîñòè jå ñêëîíîñò êà ãðåøêàìà, êîjå

ó âå£èíè äðóãèõ ïðîãðàìñêèõ jåçèêà íå áè áèëå äîçâî§åíå. Ïî òîì ïè-

òà»ó jå C äîñòà ñëè÷àí àñåìáëåðó ãäå ñå âå£èíà ãðåøàêà óõâàòè ó ôàçè

èçâðøàâà»à ïðîãðàìà, à íå ó ôàçè êîìïàjëèðà»à.

• Ïðîãðàìè íàïèñàíè ó C-ó ìîãó áèòè òåøêî ðàçóì§èâè. Èàêî ìàëè jåçèê

èìà êîìïîíåíòå êîjå íèñó ïîäðæàíå ó äðóãèì ïðîãðàìñêèì jåçèöèìà òå

èõ jå òåøêî ïðîòóìà÷èòè áåç èñêóñòâà.

• Ïðîãðàìè íàïèñàíè ó C-ó ñó òåøêè çà ìîäèôèêîâà»å. Ìîäåðíè ïðîãðàì-

ñêè jåçèöè îìîãó£àâàjó êëàñå è ïàêåòå êîjè ïîäðæàâàjó ëîãè÷êó ïîäåëó

âåëèêèõ ïðîãðàìà, òî îâäå íèjå ñëó÷àj.

Åôèêàñíî êîðèø£å»å C-à ïîäðàçóìåâà èçáåãàâà»å îãðàíè÷å»à îâîã jåçèêà

è êîðèø£å»å ñíàãå èñòîã. Óñâàjà»å íåêå êîíâåíöèjå ïèñà»à êîäà jå íàjâàæíèjå.

Ïðåïîðó÷ójå ñå èçáåãàâà»å êîðèø£å»à íåñòàíäàðäíèõ ôóíêöèjà è áèáëèîòåêà

îñèì àêî áàø íèjå íåîïõîäíî (ñòàíäàðäè C89 è C99).



1.1 Ïèñà»å jåäíîñòàâíîã ïðîãðàìà

Óîáè÷àjåí ïðâè ïðèìåð jå: íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè íà åêðàíó øòàìïà jåäíî-

ñòàâíó ïîðóêó "Çäðàâî ñâèìà!".

#include <stdio.h>

int main()

{

printf("Zdravo svima!\n");

return 0;

}

Ïðâî jå íåîïõîäíî äà íàïðàâèìî äàòîòåêó ñà îäãîâàðàjó£èì èìåíîì (jåäíà ðå÷)

è åêñòåíçèjîì c. Åêñòåíçèjà ãîâîðè êîìïàjëåðó äà jå ó ïèòà»ó C ïðîãðàì, èìå

íèjå áèòíî (îáðàçëîæå»å íà âåæáàìà). Çàòèì jå íåîïõîäíî äà ñå ïðîãðàì ïðå-

âåäå ó îáëèê êîjè jå ìàøèíè ïðåïîçíàò§èâ. Îâà ïðîöåäóðà îáè÷íî óê§ó÷ójå 3

êîðàêà:

• Ïðåïðîöåñèðà»å. Ïðîãðàì ïðâî èäå ïðåïðîöåñîðó, êîjè îñëóøêójå ïðå-

ïðîöåðñêå äèðåêòèâå (ïî÷è»ó òàðàáîì). Ïðåïðîöåñîð jå ñëè÷àí åäèòîðó,

îí ìîæå äîäàòè è ìå»àòè ïðîãðàì.

• Êîìïàjëèðà»å. Ìîäèôèêîâàíè ïðîãðàì ñàäà èäå ó êîìïàjëåð, êîjè ãà

òðàíñôîðìèøå ó ìàøèíñêå èíñòðóêöèjå (îájåêòíè êîä). Ïðîãðàì jîø íèjå

ñïðåìàí çà èçâðøàâà»å.

• Ïîâåçèâà»å. Ó ïîñëåä»åì êîðàêó ëèíêåð êîìáèíójå îájåêòíè ïðîãðàì ñà

äîäàòíèì êîäîì íåîïõîäíèì äà ñå ïðîãðàì èçâðøè. Äîäàòíè êîä ó îâîì

ïðèìåðó óê§ó÷ójå ôóíêöèjó èç áèáëèîòåêå printf.

Îâàj ïðîöåñ jå îáè÷íî àóòîìàòèçîâàí, ïðåïðîöåñîð jå îáè÷íî èíòåãðèñàí ó êîì-

ïàjëåð ïà ñå îâè êîðàöè èçâîäå êàî jåäàí. Êîìàíäå çà êîìïàjëèðà»å è ëèíêî-

âà»å çàâèñå îä êîìïàjëåðà è îïåðàòèâíîã ñèñòåìà. Ïîñëå îâèõ êîðàêà jå íàïðà-

â§åí èçâðøíè ïðîãðàì ñà åêñòåíçèjîì .out íà UNIX îïåðàòèâíèì ñèñòåìèìà,

îäíîñíî .exe íà Windows îïåðàòèâíèì ñèñòåìèìà.

1.1.1 Èíòåãðèñàíî ðàçâîjíî îêðóæå»å

Íà âåæáàìà êîðèñòèìî èíòåãðèñàíî ðàçâîjíî îêðóæå»åDev−C++ äîñòóïíî

íà ëîêàöèjè http://www.bloodshed.net/dev/. Dev−C++ jå ñîôòâåðñêè ïàêåò

http://www.bloodshed.net/dev/


êîjè îìîãó£àâà ìå»à»å, êîìïàjëèðà»å, ïîâåçèâà»å, èçâðøàâà»å è äåáàãîâà»å

ïðîãðàìà ó ñàìîì îêðóæå»ó. Êîìïîíåíòå îâîã îêðóæå»à ñó äèçàjíèðàíå òàêî

äà ðàäå çàjåäíî. Íà ïðèìåð, àêî êîìïàjëåð äåòåêòójå ãðåøêó ó ïðîãðàìó ó

åäèòîðó ñå ìàðêèðà îäãîâàðàjó£à ëèíèjà êîjà ñàäðæè ãðåøêó. Äîçâî§åíî jå

êîðèø£å»å äðóãèõ ðàçâîjèíèõ îêðóæå»à êàî è îïåðàòèâíèõ ñèñòåìà. Ó ëàáî-

ðàòîðèjñêèì ó÷èîíèöàìà jå ñòóäåíòèìà íà ðàñïîëàãà»ó ÎÑ Windows.

1.1.2 Ãåíåðàëíà ôîðìà jåäíîñòàâíîã ïðîãðàìà

Jåäíîñòàâàí ïðîãðàì èìà ôîðìó

direktive

int main(void)

{

naredbe

}

Ó îâîì øàáëîíó, êàî è ó îñòàëèì ïðèìåðèìà èòàëèê ñëîâèìà jå íàãëàøåí

òåêñò êîjè òðåáà äà ñå äîïóíè ó øàáëîíó. Ìîæå ñå ïðèìåòèòè äà çàãðàäå ó

ïðèìåðó îçíà÷àâàjó ïî÷åòàê è êðàj ãëàâíå ôóíêöèjå, øòî jå âðëî ñëè÷íî ê§ó÷-

íèì ðå÷èìà begin è end ó äðóãèì ïðîãðàìñêèì jåçèöèìà. Ïðèìåð èëóñòðójå è

ãëàâíå îñîáèíå îâîã ïðîãðàìñêîã jåçèêà, êîjè ñå óìíîãîìå îñëî»à íà ñêðà£åíèöå

è ñïåöèjàëíå ñèìáîëå. Îâàj jåäíîñòàâàí ïðîãðàì ñå îñëà»à íà 3 îñîáèíå:

• äèðåêòèâå (êîìàíäå êîjå ìå»àjó ïðîãðàì ïðå êîìïàjëèðà»à),

• ôóíöêèjå (èìåíîâàíè áëîêîâè èçâðøíîã êîäà, main jå ñàìî jåäàí ïðèìåð),

• è íàðåäáè (êîìàíäå êîjå ñå èçâðøàâàjó ó òðåíóòêó èçâðøàâà»à ïðîãðàìà).

1.1.3 Äèðåêòèâå

Ïðå íåãî øòî ñå ïðîãðàì êîìïàjëèðà, ïðâî ñå ìå»à ó ôàçè ïðåäïðîöåñè-

ñðà»à. Êîìàíäå óïó£åíå ïðåïðîöåñîðó ñå íàçèâàjó äèðåêòèâå. Áè£å äåòà§íî

îájàø»åíå êàñíèjå, çà ñàäà òðåáà îájàñíèöè #include äèðåêòèâó.

#include <stdio.h>

Îâà äèðåêòèâà íàãëàøàâà äà áèáëèîòåêà <stdio.h> òðåáà äà áóäå óê§ó÷åíà ïðå

êîìïàjëèðà»à. <stdio.h> ñàäðæè èíôîðìàöèjå î ñòàíäàðäíîj C I/O áèáëèîòåöè.

C èìà âåëèêè áðîj çàãëàâ§à êàî øòî jå <stdio.h>, ñâàêè ñàäðæè èíôîðìàöèjå

î íåêîì äåëó ñòàíäàðäíå áèáëèîòåêå. Ðàçëîã óê§ó÷èâà»à çàãëàâ§à <stdio.h>



jå øòî C, çà ðàçëèêó îä äðóãèõ ïðîãðàìñêèõ jåçèêà, íåìà óãðà¢åíå êîìàíäå çà

÷èòà»å è ïèñà»å. Óìåñòî óãðà¢åíèõ êîìàíäè, ÷èòà»å è ïèñà»å jå îìîãó£åíî

êîðèø£å»åì ôóíêöèjà èç ñòàíäàðäíå áèáëèîòåêå. Äèðåêòèâå óâåê ïî÷è»ó ñèì-

áîëîì #, øòî èõ ðàçëèêójå îä äðóãèõ êîìàíäè ïðîãðàìñêîã jåçèêà. Óîáè÷àjåíî

jå äà ñå äèðåêòèâå íàëàçå ó jåäíîì ðåäó, íå ñòàâ§à ñå ; èëè áèëî êîjè äðóãè

ñèìáîë íà êðàjó äèðåêòèâå.

1.1.4 Ôóíêöèjå

Ôóíêöèjå ñó êàî ïðîöåäóðå èëè ïîäïðîãðàìè ó äðóãèì ïðîãðàìñêèì jåçè-

öèìà, îíå ñó èçâðøíè áëîêîâè îä êîjèõ jå ïðîãðàì ñàñòàâ§åí. Óñòâàðè ó C-

ó ñó ïðîãðàìè íåøòî âèøå îä êîëåêöèjå ôóíêöèjà. Ôóíêöèjå ñïàäàjó ó äâå

êàòåãîðèjå: îíå êîjå ñàìè êîðèñíèöè ïèøó è îíå êîjå ñó îáåçáå¢åíå êàî äåî C-

èìïëåìåíòàöèjå (îáåçáå¢åíå êàî áèáëèîòåêå ôóíêöèjà è äîëàçå ñà êîìïàjëåðîì).

Òåðìèí ôóíêöèjà äîëàçè èç ìàòåìàòèêå, ãäå jå ôóíêöèjà ïðàâèëî çà èçðà÷óíà-

âà»å âðåäíîñòè êàäà jå äàò jåäàí èëè âèøå àðãóìåíàòà:

f(x) = x+ 1g(y, z) = y2 − z2

C êîðèñòè òåðìèí ôóíêöèjà ìàëî îñëàá§åíèjå. Ó C-ó ñå ïîä ôóíêöèjîì ïîä-

ðàçóìåâà ñåðèjà íàðåäáè êîjå ñå ãðóïèøó çàjåäíî è èìåíójó. Íåêå ôóíêöèjå

èçðà÷óíàâàjó âðåäíîñò àëè íåêå íå. Ôóíêöèjå êîjå èçðà÷óíàâàjó (âðà£àjó âðåä-

íîñò) êîðèñòå return íàðåäáó äà áè âðàòèëå îäãîâàðàjó£ó âðåäíîñò. Íà ïðèìåð,

ôóíêöèjà êîjà óâå£àâà ñâîj àðãóìåíò çà 1 ìîæå èìàòè ñëåäå£ó íàðåäáó:

return x + 1;

Èàêî ñå ïðîãðàì ìîæå ñàñòîjàòè îä ìíîãî ôóíêöèjà ñàìî jåäíà jå îáàâåçíà çà

ñâàêè C ïðîãðàì - main. Îâà ôóíêöèjà jå ñïåöèjàëíà, îíà ñå ïîçèâà àóòîìàòñêè

êàäà ñå èçâðøàâà ïðîãðàì. Ê§ó÷àí jå íàçèâ main êîjè íå ñìå äà ñå ìå»à. Òàêî¢å

ôóíêöèjà main èìà ïîâðàòíó âðåäíîñò, âðà£à ñòàòóñ êîä îïåðàòèâíîì ñèñòåìó

êàäà ïðîãðàì çàâðøè ñà ðàäîì. Ðå÷ int ïðå ðå÷è main ãîâîðè äà ãóíêöèjà âðà£à

öåëîáðîjíó âðåäíîñò. Ðå÷ void óíóòàð çàãðàäà ãîâîðè äà main ôóíêöèjà íåìà

àðãóìåíàòà. Íàðåäáà

return 0;

èìà äâà åôåêòà: îíà ãîâîðè main ôóíêöèjè äà çàâðøè ñà ðàäîì (à òèìå è ïðî-

ãðàì çàâðøàâà ñà ðàäîì), è íàãëàøàâà äà main ôóíêöèjà âðà£à 0 ïî çàâðøåòêó

ðàäà, øòî ñå ïîäðàçóìåâà êàî èñïðàâíî èçâðøåí ïðîãðàì. ×àê èàêî ñå èçî-



ñòàâè îâà íàðàåäáà, ïðîãðàì £å èñïðàâíî çàâðøèòè ñà ðàäîì àëè £å âå£èíà

êîìïàjëåðà ïðèjàâèòè óïîçîðå»å.

1.1.5 Íàðåäáå

Íàðåäáå ñó êîìàíäå êîjå ñå èçâðøàâàjó êàäà ñå ïîêðåíå ïðîãðàì íà èçâð-

øàâà»å. Ïðèêàçàíè ïðèìåð êîðèñòè ñàìî äâå íàðåäáå jåäíà jå return à äðóãà

jå ïîçèâ ôóíêöèjå. Ïîçèâà»å ôóíêöèjå äà îäðàäè ïîñàî êîjè jîj jå ïðèäðóæåí.

Ïðîãðàìè ïèñàíè ó C-ó çàõòåâàjó äà ñå ñâàêà êîìàíäà çàâðøàâà ñà ñèìáîëîì

; èçóçåòàê ñó çäðóæåíå íàðåäáå. Ñèìáîë ; ãîâîðè êîìïàjëåðó ãäå ñå íàðåäáà

çàâðøàâà jåð íàðåäáà ìîæå äà ñå ïðîñòèðå ó âèøå ðåäîâà. Äèðåêòèâå ñó ïî

ïðàâèëó ó jåäíîì ðåäó è çàòî íå çàõòåâàjó ñèìáîë çà êðàj íàðåäáå.

1.1.6 Øòàìïà»å ñòðèíãîâà

printf jå âåîìà ìî£íà ôóíêöèjà. Çà ñàäà jå êîðèø£åíà ñàìî äà ïðèêàæå

ñòðèíã (íèñêó êàðàêòåðà), êîjè ñå íàëàçå èçìå¢ó " ". Ó ïðèêàçó ñòðèíãà ñå

íå íàâîäå íàâîäíèöè. Îâà ôóíêöèjà íå ïðåëàçè àóòîìàòñêè ó ñëåäå£è ðåä ïî

èñïèñó èç òîã ðàçëîãà çà íàãëàøàâà»å êàäà òðåáà äà ñå íàñòàâè ó íîâîì ðåäó

ñå êîðèñòè ñèìáîë \n.

1.1.7 Êîìåíòàðè

Ñâàêè íàïèñàíè ïðîãðàìè áè òðåáàëî äîêóìåíòîâàòè íðï. äà ñàäðæè

îñíîâíå èíôîðìàöèjå øòà ïðîãðàì ðàäè, êî jå àóòîð ïðîãðàìà, êàäà jå ïðîãðàì

íàïèñàí è ñë. Îâå èíôîðìàöèjå ñå ìîãó íàïèñàòè ó âèäó êîìåíòàðà.

/**************************************************************

* Naziv : primer1.c *

* Svrha: demonstrira stampanje stringa *

* Autor: D. Jandrlic *

***************************************************************/

/* Neophodna informacija o standardnoj C I/O biblioteci */

#include <stdio.h>

/* Izvrsni kod C-a ide u okviru main funkcije, koja predstavlja glavni

program */

int main(void)



{

/* Jedina linija koda koristi printf funkciju (komandu) za stampanje,

ciji je rezultat izvrsavanja formatirana poruka */

/* '\n' kod naynacava printf komandi da predje u novi red posle

ispisivanja poruke */

// Jednoredni komentari

printf("Zdravo ");

printf("svima!\n");

return 0; // Ova komanda inicira da program vrati 0 operativnom sistemu

kada zavrsi sa radom

}

Êîìåíòàðè ìîãó äà ñå íàëàçå áèëî ãäå ó ïðîãðàìó, áèëî ó íîâîj ëèíèjè èëè

èñòîj ó êîjîj ñå íàëàçè êîìàíäà èëè äà ñå ïðîñòèðó ó âèøå ëèíèjà. Òðåáà áèòè

ïàæ§èâ ñà âèøåðåäíèì êîìåíòàðèìà, àêî ñå èçîñòàâè ñèìáîë çà êðàj êîìåíòàðà

ìîæå ñå äåñèòè äà êîìïàjëåð òðåòèðà äåî íàðåäáè êàî êîìåíòàð è íå èçâðøè

èõ.

1.1.8 Ïðîìåí§èâå è äîäå§èâà»å âðåäíîñòè

Çà ðàçëèêó îä ïðèêàçàíîã jåäíîñòàâíîã ïðîãðàìà, âå£èíà ïðîãðàìà èçâîäè

ñåðèjó ðà÷óíà»à ïðå íåãî øòî çàâðøè ñà ðàäîì, è çàòî jå íåîïõîäíî äà ñå ïîäàöè

ïðèâðåìåíî ÷óâàjó òîêîì èçâðøàâà»à ïðîãðàìà. Îâå ìåìîðèjñêå ëîêàöèjå ñå

íàçèâàjó ïðîìåí§èâå.

1.1.9 Òèïîâè ïîäàòàêà

Ñâàêà ïðîìåí§èâà ìîðà äà èìà òèï (eng. type), êîjè ñïåöèôèðà êîjó âðñòó

ïîäàòàêà £å ïðîìåí§èâà äà ÷óâà. C ïðîãðàìñêè jåçèê ïîäðæàâà âåëèêó êîëåê-

öèjó òèïîâà ïîäàòàêà, çà ñàäà £åìî ñå îãðàíè÷èòè ñàìî íà äâà òèïà int è float.

Èçáîð òèïà ïîäàòàêà jå âåîìà âàæàí, jåð îí îäðå¢ójå êàêî £å ñå ïðîìåí§èâà

÷óâàòè è êîjå îïåðàöèjå ìîãó äà ñå ñïðîâîäå íàä ïðîìåí§èâîì. Íóìåðè÷êè òè-

ïîâè ïîäàòàêà óñëîâ§àâàjó íàjâå£ó è íàjìà»ó âðåäíîñò êîjó ïðîìåí§èâà ìîæå

äà ïðèõâàòè, êàî è äà ëè ñó èëè íå öèôðå ïîñëå äåöèìàëíå òà÷êå äîçâî§åíå.

Ïðîìåí§èâå òèïà int ìîãó äà ÷óâàjó öåëå áðîjåâå: 0, 1 495, -2553. Èïàê ðà-

ñïîí âðåäíîñòè êîjå ïðîìåí§èâà ìîæå äà ïðèõâàòè jå îãðàíè÷åí. Ïðîìåí§èâå

òèïà float ìîãó äà ÷óâàjó ìíîãî âå£è ðàñïîí âðåäíîñòè. Jîø âàæíèjå, ìîãó äà



÷óâàjó âðåäíîñòè èç ñêóïà ðåàëíèõ áðîjåâà. Èïàê ïîñòîjè è äðóãî îãðàíè÷å»å,

îïåðàöèjå íàä îâèì òèïîì ïîäàòàêà ìîãó äà áóäó ñïîðèjå. È îíî øòî jå jîø çíà-

÷àjíèjå âðåäíîñò float ïðîìåí§èâå jå íàj÷åø£å àïðîêñèìàöèjà âðåäíîñòè êîjà

jå ïðâîáèòíî ñà÷óâàíà ó ïðîìåí§èâîj (ãðåøêà çàîêðóæèâà»à).

Îñíîâíè òèïîâè ïîäàòàêà

int � öåëîáðîjíà âðåäíîñò, íàj÷åø£å jå âåëè÷èíå 4 áàjòà (ìîæå è 2 áàjòà �

çàâèñè îä ðà÷óíàðà),

char � jåäàí çíàê (öåëîáðîjíà âðåäíîñò), jåäàí áàjò,

float � ðåàëàí áðîj jåäíîñòðóêå òà÷íîñòè, íàj÷åø£å 4 áàjòà,

double � ðåàëàí áðîj äâîñòðóêå òà÷íîñòè, íàj÷åø£å 8 áàjòîâà.

Ïîñòîjå ìîäèôèêàòîðè êîjå ìîæåìî ïðèäðóæèòè îñíîâíèì òèïîâèìà à òî ñó

short è long. Òèïó int ñå ìîãó ïðèäðóæèòè îáà ïðè ÷åìó íàâî¢å»å ê§ó÷íå

ðå÷è int íèjå îáàâåçíî:

long int dugacak_broj; /*zauzima 4 bajta*/

short kratak;

long dugacak;

Íà ñâàêîì ðà÷óíàðó âàæè:

broj bajtova(short) <= broj bajtova(int) <= broj bajtova(long)

Òèïó double ñå ìîæå ïðèäðóæèòè long äîê ñå òèïó float íå ìîæå ïðèäðó-

æèòè íè jåäàí ìîäèôèêàòîð. Ïîñòîjå jîø è ìîäèôèêàòîðè signed è unsigned

êîjè ñå ìîãó ïðèäðóæèòè öåëîáðîjíèì òèïîâèìà (int, char, short è long). Îíè

ñå îäíîñå íà îçíà÷åíå è íåîçíà÷åíå öåëå áðîjåâå (íåíåãàòèâíå öåëå áðîjåâå). Àêî

jå ïðîìåí§èâà öåëîáðîjíîã òèïà êîjè çàóçèìà n áàjòîâà, îäíîñíî 8∗n áèòîâà, òî

çíà÷è äà âðåäíîñòè êîjå ìîãó áèòè ñìåøòåíå ó òîj ïðîìåí§èâîj ïðèïàäàjó îï-

ñåãó îä −28n−1 äî 28n−1−1. Àêî ñó òèïà unsigned îíäà ïðèïàäàjó îïñåãó îä 0 äî

28n−1. Íïð. ïðîìåí§èâà òèïà signed char óçèìà âðåäíîñòè îä −128 äî 127 (îä-

íîñíî îä −27 äî 27−1) äîê ïðîìåí§èâà òèïà unsigned char óçèìà âðåäíîñòè îä

0 äî 255 (îäíîñíî îä 0 äî 28− 1). Íàïîìåíà:Âàæíèjè ñòåïåíè áðîjà 2: 27 = 128,

28 = 256, 215 = 32768, 216 = 65536, 231 = 2147483648 i 232 = 4294967296. Íà

ïðèìåð, îïòèìàëíè òèï çà ñêóï âðåäíîñòè S = 3, 5, 189, ..., 15700 je short èëè

unsigned short çàòî øòî ñâå âðåäíîñòè èç ñêóïà ïðèïàäàjó îïñåãó îä −215 äî

215− 1 êàî è îïñåãó îä 0 äî 216− 1.



1.1.10 Äåêëàðàöèjà ïðîìåí§èâèõ

Ïðîìåí§èâå ìîðàjó áèòè äåêëàðèñàíå (îïèñàíå êîìïàjëåðó) ïðå íåãî øòî ñå

êîðèñòå. Äà áè ñå äåêëàðèñàëà ïðîìåí§èâà ïðâî ñå íàâîäè òèï ïîäàòêà à çàòèì

íàçèâ ïðîìåí§èâå (áè£å îájàø»åíî ó ñåêöèjè Èìåíîâà»å ïðîìåí§èâèõ).

int main(void)

{

int visina; // Deklaracija celobrojne promenljive

float prosek; // Deklaracija realne promenljive

/* Ako vise promenljivih ima isti tip. */

int visina, tezina, sirina, zapremina;

/* Obratiti paznju samo na kraju se stavlja ; dok se promenljive

razdvajaju zarezom */

float prosek, profit;

. . .

}

Íàïîìåíà: äîáðà ïðàêñà jå îñòàâèòè jåäàí ñëîáîäàí ðåä èçìå¢ó äåêëàðàöèjå

ïðîìåí§èâèõ è íàðåäáè. Ó C99 ñòàíäàðäó íèjå íåîïõîäíî äåêëàðèñàòè ñâå ïðî-

ìåí§èâå íà ïî÷åòêó ïðîãðàìà (àëè íàðàâíî îáàâå¯íî ïðå óïîòðåáå), òàêî äà jå

ìîãó£å äà ó ïðîãðàìó ïîñòîjè îäå§àê çà ääåêëàðàöèjó ïà íàðåäáå ïà äåêëàðà-

öèjà... Èíà÷å ïðàêñà ó îájåêòíî îðèjåíòèñàíèì jåçèöèìà jå äà ñå ïðîìåí§èâà

íå äåêëàðèøå ïðå íåãî øòî jå ïîòðåáíî äà ñå ïðâè ïóò êîðèñòè.

1.1.11 Äîäå§èâà»å âðåäíîñòè ïðîìåí§èâèì

int visina; // Deklaracija celobrojne promenljive

visina = 172; // Ddodeljivanje vrednosti

float profit;

profit = 2150.48; // ili bolje

profit = 2150.48f;

/* izostavljanje f oznake za tip moze izazvati upozorenje od kompajlera */

Ìîãó£å jå äîäå§èâà»å öåëîáðîjíèõ âðåäíîñòè float òèïó ïîäàòêà, è îáðíóòî



àëè íèjå óâåê ñèãóðíî!

int i, j = 5;

float x = 3.82;

i = x;

x = j;

Ðåçóëòàò èçâðøå»à íàâåäåíå ñåêâåíöå íàðåäáè jå äà ïðîìåí§èâà i äîáèjå âðåä-

íîñò 3, à íå 3.82, äîê ïðîìåí§èâà x èìà âðåäíîñò 5.0. Jåäíîì êàäà jå ïðîìåí-

§èâîj äîäå§åíà âðåäíîñò îíà ñå ìîæå êîðèñòèòè ó èçðàçèìà.

1.1.12 Øòàìïà»å âðåäíîñòè ïðîìåí§èâèõ

printf ôóíêöèjà ñå ìîæå êîðèñòèòè è çà øòàìïà»å âðåäíîñòè ïðîìåí§èâèõ.

printf("Visina: %d\n", visina); /* %d cuva mesto za vrednost

promenljive "visina" i koristi se za celobrojne tipove */

printf("Profit: %f\n", profit); /* za stampanje float vrednosti koristi

se %f, koja podrazuvena prikazuje 6 decimala posle decimalne tacke */

/* Da bi sami odredili koliko cifara treba da bude prikayano npr. 2

%.2f */

printf("Profit: %.2f\n", profit);

Ñâå ïðîìåí§èâå ìîãó áèòè ïðèêàçàíå è ñàìî jåäíèì ïîçèâîì printf ôóíêöèjå.

Íå ïîñòîjè îãðàíè÷å»å ó áðîjó ïðîìåí§èâèõ êîjå ìîãó äà ñå íàâîäå ó îâîj ôóíê-

öèjè. (Äå§å»å è öåëîáðîjíî äå§å»å).

1.1.13 Èíèöèjàëèçàöèjà

Íåêå ïðîìåí§èâå ïîäðàçóìåâàíî äîáèjàjó âðåäíîñò 0 êàäà ïðîãðàì çàïî÷íå

èçâðøàâà»å, àëè âå£èíà íå. Ïðîìåí§èâå êîjå íå äîáèjàjó ïîäðçóìåâàíó âðåä-

íîñò è íèjå èì äîäå§åíà âðåäíîñò, ñå çîâó íåèíèöèjàëèçîâàíå ïðîìåí§èâå. Ïî-

êóøàj ïðèñòóïà è óïîòðåáå íåèíèöèjàëèçîâàíå ïðîìåí§èâå ìîæå äîâåñòè äî

íåî÷åêèâàíîã ðåçóëòàòà èëè ïðîãðàì ïðåñòàjå ñà ðàäîì. Èç òîã ðàçëîãà jå íåîï-

õîäíî èëè äîäåëèòè âðåäíîñò ïðîìåí§èâîj ïðå óïîòðåáå èëè jå èíèöèjàëèçîâàòè

(äîäåëèòè jîj íåêó ïî÷åòíó âðåäíîñò ïðè äåêëàðàöèjè).

int visina = 150; //Deklaracija sa inicijaliyacijom

int visina = 150, tezina = 50, sirina = 48; //inicijalizacija vise

promenljivih



1.1.14 Øòàìïà»å âðåäíîñòè èçðàçà

Ôóíêöèjà çà øòàìïà»å íèjå îãðàíè÷åíà ñàìî íà øòàìïà»å âðåäíîñòè ïðî-

ìåí§èâèõ, ìîæå ïðèêàçàòè âðåäíîò áèëî êîã íóìåðè÷êîã èçðàçà. Îâà ìîãó£-

íîñò ñå ìîæå èñêîðèñòèòè äà ñå ïîjåäíîñòàâè êîä, ñìà»è áðîj ëèíèjà êîäà è

óâî¢å»å íîâèõ ïðîìåí§èâèõ.

int visina = 172, duzina = 100, sirina = 50, zapremina; // zapremina je

neinicijalizovana promenljiva

zapremina = visina*duzina*sirina;

printf("Zapremina: %d\n", zapremina);

// ili bez uvodjenja promenljive zapremina

printf("Zapremina: %d\n", visina*duzina*sirina);

1.1.15 ×èòà»å ñà óëàçà

Çà ïðèõâàòà»å óëàçíèõ èíôîðìàöèjà êîðèñòèìî scanf ôóíêöèjó. Ñóôèêñ f ó

îáå ôóíêöèjå (çà ÷èòà»å è ïèñà»å) îçíà÷àâà äà jå ó ïèòà»ó ôîðìàòèðàíî ÷èòà-

»å/ïèñà»å. Òî çíà÷è äà îáå ôóíêöèjå çàõòåâàjó ôîðìàò ó êîìå ñå î÷åêójå óëàç

îäíîñíî òðåáà ïðèêàçàòè èçëàç. Äà áè ñå ó÷èòàî ñàìî jåäàí öåî áðîj äîâî§íî

jå íàïèñàòè ñëåäå£ó íàðåäáó:

scanf("%d", &i);

Îâàj ñòðèíã %d ãîâîðè ôóíêöèjè çà ÷èòà»å äà ÷èòà ñà óëàçà öåëîáðîjíó âðåä-

íîñò. i jå int ïðîìåí§èâà ó êîjó æåëèìî äà ôóíêöèjà ñìåñòè óëàç. Ñèìáîë & ó

îâîì ìîìåíòó íå îájàø»àâàìî (áè£å îájàø»åí êàñíèjå) çà ñàäà òðåáà ïðèõâà-

òèòè äà jå òàj ñèìáîë íåîïõîäàí çà ó÷èòàâà»å.

1.1.16 Äåôèíèñà»å êîíñòàíòè

Êàäà jå ïîòðåáíî ó ïðîãðàìó êîðèñòèòè êîíñòàíòå óîáè÷àjåíî jå äà èì ñå

çàäàjó èìåíà. Êîíñòàíòå ñå ìîãó äåôèíèñàòè êîðèø£å»åì ìàêðî äåôèíèöèjà

#define MAX 165

/* #define je preprocesorska direktiva, kao i #include na kraju se ne

stavlja ;



* Kada se program kompajlira preprocesor zamenjuje svaki definisani makro

sa predefinisanom vrednoscu

* Vrednosti makroa mogu biti dodeljenje i iyrazima */

#define RECIPROC_OF_PI (1.0f / 3.14159f)

/* U tom slucaju izraz mora biti u zagradama. Konvencija je pisati imena

makroa velikim slovima */

Ñâàêà äèðåêòèâà ïðåïðîöåñîðó çàõòåâà çàñåáàí ðåä!

1.1.17 Èäåíòèôèêàòîðè

Ïèñà»å ïðîãðàìà çàõòåâà èìåíîâà»å ïðîìåí§èâèõ, ôóíêöèjà, ìàêðîà...

Îâà èìåíà ñå ¯îâó èäåíòèôèêàòîðè. Ó C-ó èäåíòèôèêàòîðè ìîãó äà ñå ñà-

ñòîjå îä ñëîâà, öèôàðà, ïîäâëàêå, ÀËÈ ÌÎÐÀJÓ ÄÀ ÏÎ×ÍÓ ÑËÎÂÎÌ ÈËÈ

ÏÎÄÂËÀÊÎÌ. Ïðèìåðè íåêèõ âàëèäíèõ èäåíòèôèêàòîðà:

skola, x, y, moja_promenljiva, ____

Ïðèìåðè íåâàëèäíèõ èäåíòèôèêàòîðà:

int //to je klju�cna re�c

5nedelja //po�cinje cifrom

x-y //sadr�zi znak -

for //klju�cna re�c

C jå îñåò§èâ íà ìàëà è âåëèêà ñëîâà, ðàçëèêójå ìàëà è âåëèêà ñëîâà ñòîãà ïðî-

ìåí§èâå: àíà, Àíà, àÍà, ÀÍà ... íèñó jåäíàêå è ìîãó äà ñå êîðèñòå ñèìóëòàíî

ó ïðîãðàìó çà ðàçëè÷èòå ñâðõå. Óîáè÷àjåíà êîíâåíöèjà ó C-ó jå äà ñå èäåíôè-

êàòîðè èìåíójó ìàëèì ñëîâèìà ãäå ñå ïîäâëàêà êîðèñòè çà ñïàjà»å ðå÷è, èëè

ñå ñïàjàjó ðå÷è à ñâàêà íîâà ðå÷ ó èìåíó èäåíòèôèêàòîðà ïî÷è»å âåëèêèì ñëî-

âîì. Íå ïîñòîjè îãðàíè÷å»å ó áðîjó ñëîâà ó èìåíó (íàïîìåíà: 31 ïðåìà ñòàðîì

ñòàíäàðäó è 63 ïðåìà íîâîì, îájàø»å»å íà âåæáàìà).

1.1.18 Ê§ó÷íå ðå÷è

Ê§ó÷íå ðå÷è èìàjó ñïåöèjàëíî çíà÷å»å çà êîìïàjëåð è íå ñìåjó ñå êîðèñòèòè

çà èìåíîâà»å èäåíòèôèêàòîðà. Ê§ó÷íå ðå÷è ñå ïèøó ìàëèì ñëîâèìà.



1.1.19 Èçãëåä ïðîãðàìà

Ñâàêà êîìàíäà ìîæå äà ñå íàñòâà§à ó íîâîì ðåäó. Áðîj áëàíêîâà, òàáîâà -

ïðàçíèíà íèjå áèòàí. Ïðàçíè ðåäîâè è óâëà÷å»å jå äîçâî§åíî è ïðåïîðó÷ójå ñå

äà ïðîãðàì áóäå øòî ÷èò§èâèjè.

1.2 Ôîðìàòèðàíè óëàç è èçëàç

scanf è printf ôóíêöèjå, êîjå ïîäðæàâàjó ôîðìàòèðàíî ÷èòà»å è ïèñà»å ñó

äâå íàj÷åø£å êîðèø£åíå ôóíêöèjå ó C-ó. Îáå ôóíêöèjå ñó âåîìà ìî£íå àëè

ìîðàjó ñå êîðèñòèòè ïàæ§èâî.

1.2.1 printf ôóíêöèjà

Îâà ôóíêöèjà jå äèçàjíèðàíà äà ïðèêàæå ñàäðæàj ñòðèíãà, ñà âðåäíîñòèìà

óìåòíóòèì íà ïîñåáíèì ìåñòèìà ó ñòðèíãó. Ó òðåíóòêó ïîçèâà îâå ôóíêöèjå

ìîðà áèòè îáåçáå¢åí ñòðèíã çà ôîðìàòèðà»å, êîjè ïðàòå îäãîâàðàjó£å âðåäíîñòè

êîjå òðåáà óìåòíóòè ó ñòðèíã ïðèëèêîì øòàìïà»à.

printf(string, expr1, expr2,...);

Âðåäíîñòè êîjå ñå ïðèêàçójó ìîãó áèòè êîíñòàíòå, ïðîìåí§èâå, èëè ñëîæåíèjè

èçðàçè. Íå ïîñòîjè îãðàíè÷å»å ó áðîjó îâèõ âðåäíîñòè êîjå ìîãó áèòè ïðèêà-

çàíå ïîçèâîì jåäíå printf ôóíêöèjå. Ñòðèíã çà ôîðìàòèðà»å ìîæå ñàäðæàòè

óîáè÷àjåíå êàðàêòåðå è ñïåöèôèêàöèjó çà êîíâåðçèjó êîjà ìîðà ïî÷è»àòè ñà

% êàðàêòåðîì. Ñïåöèôèêàöèjà çà êîíâåðçèjó jå ìåñòî êîjå ñå ðåçåðâèøå çà

ñìåøòà»å âðåäíîñòè ó òîêó øòàìïà»à. Èíôîðìàöèjà êîjà ñëåäè êàðàêòåð %

ñïåöèôèöèðà êàêî ñå âðåäíîñò êîíâåðòójå èç ñâîjå ïðèìàðíå (áèíàðíå) ôîðìå

ó êîíà÷íîì çàïèñó. Óîáè÷àjåíè êàðàêòåðè ñå øòàìïàjó äîñëîâíî îíàêî êàêî ñó

íàïèñàíè, êîíâåðçèîíå ñïåöèôèêàöèjå ñå ìå»àjó îäãîâàðàjó£èì âðåäíîñòèìà.

Íàïîìåíà: C êîìïàjëåð íå ïðîâåðàâà èñïðàâíîñò êîíâåðçèîíå íèñêå. Íåèï-

ñïðàâíî óíîøå»å âå£åã áðîjà âðåäíîñòè íåãî øòî jå íàâåäåíî ó íèñêè £å ðå-

çóëòîâàòè íåïðèêàçèâà»åì ñâèõ âðåäíîñòè, íàâî¢å»å ìà»åã áðîjà âðåäíîñòè £å

ðåçóëòîâàòè íåñìèñëåíèì ïðèêàçîì, èñòî ñå äåøàâà àêî êîíâåðçèîíà íèñêà íèjå

èñïðàâíî íàâåäåíà çà îäãîâàðàjó£å òèïîâå ïîäàòàêà.

1.2.2 Êîíâåðçèîíà íèñêà

Êîíâåðçèîíà íèñêà èìà ãëàâíó óëîãó ó êîíòðîëè ïðèêàçèâà»à ðåçóëòàòà,

àëè ìîæå áèòè êîìïëèêîâàíà è òåøêà çà ÷èòà»å. Êîíâåðçèîíà íèñêà ìîæå äà



áóäå îáëèêà: %m.pX èëè %-m.pX ãäå ñó m è p öåëîáðîjíå êîíñòàíòå à X jå

ñëîâî. Îáå öåëîáðîjíå êîíñòàíòå ñó îïöèîíå, àêî jå p ñïåöèôèöèðàíî òà÷êà êîjà

ðàçäâàjà p èm ñå èçîñòàâ§à. Íïð. %10.2f ,m = 10 p = 2X = f . m ñïåöèôèöèðà

ìèíèìàëíè áðîj êàðàêòåðà çà ïðèêàçèâà»å. Àêî jå âðåäíîñò êîjà ñå ïðèêàçójå

ìà»å øèðèíå íåãî øòî jå ïðåöèçèðàíî âðåäíîñòè ñó äåñíî ïîðàâíàòå (ïðàçíà

ïî§à ñå øòàìïàjó ñà ëåâå ñòðàíå). Àêî jå âðåäíîñò êîjà ñå øòàìïà øèðà îä ñïå-

öèôèöèðàíîã áðîjà êàðàêòåðà, øèðèíà ïî§à çà ïðèêàç ñå àóòîìàòñêè ïðîøèðójå

äî íåîïõîäíå âåëè÷èíå. Óìåòà»å çíàêà - îçíà÷àâà ëåâî ïîðàâíà»å (ïðàçíèíå

àêî èõ èìà ñå íàëàçå ïîñëå çàïèñà - äåñíî). Çíà÷å»å ïðåöèçíîñòè p íèjå òàêî

jåäíîñòàâíî çà îájàñíèòè jåð çàâèñè îä èçáîðà X ñïåöèôèêàòîðà êîíâåðçèjå. X

ãîâîðè êîjà êîíâåðçèjà òðåáà äà áóäå ïðèìå»åíà íà âðåäíîñò ïðå øòàìïà»à.

• d - ñå êîðèñòè çà ïðèêàç äåöèìàëíèõ (ó îñíîâè 10) áðîjåâà. p ãîâîðè êîjè

jå íàjìà»è áðîj öèôàðà çà ïðèêàç (äîäàòíå íóëå ñå èñïèñójó íà ïî÷åòêó

àêî jå íåîïõîäíî) àêî ñå èçîñòàâè ïîäðàçóìåíà âðåäíîñò jå 1.

• å - ïðèêàçójå áðîjåâå ó ïîêðåòíîì çàðåçó ó åêñïîíåíàöèjàëíîì çàïèñó. p

ãîâîðè êîëèêî ñå öèôàðà ïðèêàçójå ïîñëå äåöèìàëíå òà÷êå (ïîäðàçóìåâàíî

jå 6). Àêî jå p 0 äåöèìàëíà òà÷êà ñå íå ïðèêàçójå.

• f - ïðèêàçójå áðîjå ó ïîêðåòíîì çàðåçó ñà ôèêñíèì äåöèìàëàìà áåç åêñïî-

íåíòà. (p èñòî çíà÷à»å êàî è ïðå).

• g - ïðèêàçójå ðåàëíå áðîjåâå èëè åêñïîíåíöèjàëíîì çàïèñó èëè ñà ôèê-

ñíèì äåöèìàëíèì çàïèñîì, ó çàâèñíîñòè îä âåëè÷èíå áðîjà. p ãîâîðè êîjå

jå îãðàíè÷å»å çà çíà÷àjíå öèôðå (íå öèôðå èçà äåöèìàëíå òà÷êå). Çà ðà-

çëèêó îä ïðåòõîäíå êîíâåðçèjå îâà êîíâåðçèjà íå£å ïðèêàçàòè âîäå£å íóëå.

Ïîñëåä»à ñïåöèôèêàöèjà jå ïîñåáíî çíà÷àjíà êàäà jå ïîòðåáíî ïðèêàçàòè áðîj

çà êîjè ñå óíàïðåä íå ìîæå ïðåäâèäåòè âåëè÷èíà è ìîæå óçèìàòè çíà÷àjíî

äðóãà÷èjå âðåäíîñòè.

int main(void)

{

int i;

float x;

i = 40;

x = 839.21f;

// Konverziona niska za celobrojne promenljive



printf(" |%d|%5d|%-5d|%5.3d|\n", i, i, i, i);

// Konverziona niska za realne promenljive

printf("|%10.3f|%10.3e|%-10g|\n sa minusom\n |%9.3f|%8.3e|%-10g|\n", x,

x, x, -x, -x, -x);

return 0;

}

Îájàø»å»å:

• %5.3d ïðèêàçójå öåëîáðîjíó âðåäíîñò êîðèñòå£è íàjìà»å 5 êàðàêòåðà è

íàjìà»å 3 öèôðå, êàêî öåî áðîj èìà ñàìî äâå öèôðå äîäàjå ñå âîäå£à íóëà

íà ïî÷åòêó è 2 ïðàçíà ìåñòà èñïðåä.

• %10.3f Ïðèêàçójå ðåàëíà áðîj ó ôèêñíîì äåöèìàëíîì çàïèñó êîðèñòå£è 10

êàðàêòåðà óêóïíî è 3 öèôðå ïîñëå äåöèìàëíå òà÷êå. Êàêî x çàõòåâà ñàìî

7 êàðàêòåðà (3 ïðå äåöèìàëíå òà÷êå, 3 ïîñëå äåöèìàëíå òà÷êå è äåöèìàëíó

òà÷êó) 3 ïðàçíà ìåñòà ñå óìå£ó íà ïî÷åòêó.

• %10.3å ïðèêàçójå x ó åêñïîíåíöèjàëíîì çàïèñó êîðèñòå£è ñâåóêîïíî 10

êàðàêòåðà, ñà òðè öèôðå èçà äåöèìàëíå òà÷êå. x çàõòåâà äåâåò ìåñòà (òó

jå óê§ó÷åí è ñèìáîë çà åêñïîíåíò) çíà÷è jåäíî ìåñòî ñå óìå£å ëåâî.

• %-10g -ïðèêàçójå x èëè ó ôèêñíîì çàïèñó èëè åêñïîíåíòó êîðèñòå£è ñâå-

óêóïíî 10 êàðàêòåðà (ëåâî ïîðàâíà»å).

•

Ñïåöèjàëíè çíàöè

Îâäå ñå ïîäðàçóìåâàjó çíàöè êîjè èìàjó ñïåöèjàëíî çíà÷å»å çà êîìïàjëåð:

• Alert (bell) \a

• Backspace \b

• New line \n

• Horizontal tab \t

• \\\" ...



Scanf ôóíêöèjà

Áàø êàî øòî printf ôóíêöèjà øòàìïà ïðåìà çàäàòîì ôîðìàòó òàêî è scanf

ôóíêöèjà ÷èòà ïðåìà îäðå¢åíîì ôîðìàòó. È îâà ôóíêöèjà êàî àðãóìåíò èìà

êîíâåðçèîíó íèñêó êîjà ó ñóøòèíè èìà èñòî çíà÷å»å êàî äî ñàäà, ìîæå ñàäð-

æàòè ðåãóëàðíå êàðàêòåðå è êîíâåðçèîíå ñïåöèôèêàöèjå. Èïàê, îâà ôóíêöèjà

íàj÷åø£å ñàäðæè ñàìî êîíâåðçèîíå ñïåöèôèêàöèjå. Óñòâàðè îâà ôóíêöèjà ìîæå

ìíîãî âèøå, îíà ïîêóøàâà äà ãðóïèøå óëàçíå êàðàêòåðå ñà çàäàòîì ñïåöèôè-

êàöèjîì òàêî øòî çàïî÷è»å ÷èòà»å ñà ëåâå ñòðàíå ïîêóøàâà äà ëîöèðà ñàäðæàj

êîjè jîj îäãîâàðà ïðåñêà÷ó£è ïðàçíå ñèìáîëå àêî jå íåîïõîäíî, ¯àóñòàâ§à ÷è-

òà»å êàäà íàè¢å íà êàðàêòåð êîjè íå ìîæå ïðèïàäàòè îäðå¢åíîì ôîðìàòó. Àêî

jå ñàäðæàj àëîöèðàí è ïðî÷èòàí ôóíêöèjà íàñòàâ§à ñà ÷èòà»åì ïðåîñòàëîã ñà-

äðæàjà êîíâåðçèîíå íèñêå. Àêî íåêè ñàäðæàj íèjå ïðî÷èòàí ïðåìà êîðåêòíî

ôóíêöèjà çàâðøàâà ñà ðàäîì áåç ÷èòà»à îñòàòêà êîíâåðçèîíå íèñêå.

1-20.3-4.0e3

scanf("%d%d%f%f", &i, &j, &x, &y)

%i ñå ó printf ôóíêöèjè íå ðàçëèêójó, äîê ó scanf ôóíêöèjè %d ñå êîðèñòè ñàìî

çà ÷èòà»å äåöèìàëíèõ áðîjåâà (îñíîâà 10), %i ñå ìîæå êîðèñòèòè çà ó÷èòàâà»å

îêòàëíèõ, äåöèìàëíèõ è õåêñàäåöèìàëíèõ áðîjåâà, íïð. àêî óëàç çàïî÷è»å 0

(íïð. 056) ñà %i ñå ó÷èòàâà îêòàëíè çàïèñ, ñà 0x è 0X ñå ó÷èòàâà õåêñàäåöèìàëíè

áðîj.
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Èçðàçè

Íàjjåäíîñòàâíèjè èçðàçè ñó ïðîìåí§èâå è êîíñòàíòå. Ñëîæåíèjè èçðàçè ñå

äîáèjàjó êîìáèíîâà»åì îïåðàòîðà è îïåðàíàäà (êîjè ñó ñàìè ïî ñåáè èçðàçè).

Îïåðàòîðè ñó îñíîâíè åëåìåíòè çà ôîðìèðà»å èçðàçà è C èìà áîãàòó êîëåêöèjó

îïåðàòîðà. Åëåìåíòàðíè îïåðàòîðè êîjè ñó ïðèñóòíè è ó äðóãèì ïðîãðàìñêèì

jåçèöèìà óê§ó÷ójó:

• Àðèòìåòè÷êå îïåðàòîðå: + , - , * , \, %

• Ðåëàöèîíè îïåðàòîðè çà ïîðå¢å»å.

• Ëîãè÷êè îïåðàòîðè çà êîíñòðóêöèjó óñëîâà.

C ïîäðæàâà jàêî âåëèêè ñêóï îïåðàòîðà êîjè £å ñå óâîäèòè ïîñòåïåíî (çáîã

îáèìà) êðîç ñâà ïîãëàâ§à. Îâäå £å áèòè îïèñàíè îñíîâíè îïåðàòîðè, àðèòìå-

òè÷êè, îïåðàòîðè äîäåëåì è îïåðàòîðè èíêðåìåíòèðà»à è äåêðåìåíòèðà»à.

2.1 Àðèòìåòè÷êè îïåðàòîðè

Óíàðíè è áèíàðíè +, - . Îïðåç ñà îïåðàòîðèìà \è % êàäà jå äðóãè àðãóìåíò

0 ìîãó èçàçâàòè íåäåôèíèñàíî ïîíàøà»å. Òàêî¢å êàäà jå jåäàí îä îïåðàíàäà íå-

ãàòèâàí ó ðàçëè÷èòì èìïëåìåíòàöèjàìà ñå äîáèjàjó ðàçëè÷èòè ðåçóëòàòè. Èïàê

ó C99 ñòàíäàðäó çàîêðóæèâà»å ïðè äå§å»ó óâåê èäå êà 0, à ðåçóëòàòà ïðèìåíå

îïåðàòîðà % jå çíàêà êàî ïðâè àðãóìåíò.

2.1.1 Ïðèîðèòåò îïåðàòîðà è àñîöèjàòèâíîñò

Ïðèîðèòåò îïåðàöèjà óâåê ìîæå äà ñå ðåãóëèøå íàâî¢å»åì çàãðàäà. Óêî-

ëèêî çàãðàäå íèñó íàâåäåíå ïðèîðèòåò àðèòìåòè÷êèõ îïåðàòîðà jå ñëåäå£è:
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Íàjâå£è: + - (óíàðíè)
* / %

Íàjíèæè: + - (áèíàðíè)

Ïðèîðèòåò îïåðàòîðà íèjå äîâî§àí êàî ïðàâèëî êàäà ñå ó èñòîì ðåäó íà¢ó

îïåðàòîðè èñòîã ïðèîðèòåòà. Ó òàêâèì ñëó÷àjåâèìà ñå ãëåäà àñîöèjàòèâíîñò

îïåðàòîðà. Ëåâî àñîöèjàòèâíè îïåðàòîðè ñå ãðóïèøó ñà ëåâà íà äåñíî, òàêâè

ñó ñâè àðèòìåòè÷êè îïåðàòîðè (*,/,%, + è -). Äåñíî àñîöèjàòèâíè îïåðàòîðè ñå

ãðóïèøó ñà äåñíà íà ëåâî. Òàêâè ñó óíàðíè àðèòìåòè÷êè îïåðàòîðè (+ è -).

2.1.2 Îïåðàòîðè èíêðåìåíòèðà»à è äåêðåìåíòèðà»à

Äâå îä íàj÷åø£è îïåðàöèjà íàä ïðîìåí§èâèì ñó óâå£å»å ïðîìåí§èâå çà 1

(èíêðåìåíòèðà»å) è óìà»å»å ïðîìåí§èâå çà 1 (äåêðåìåíòèðà»å).

y++;

--x;

Íàèçãëå jåäíîñòàâíè îïåðàòîðè ìîãó áèòè ïðàâè èçàçîâ çà êîðèø£å»å. Ðàçëîã

òîìå jå øòî îâè îïåðàòîðè ìîãó áèòè ïðåôèêñíè ó ïîñòôèêñíè. Äðóãè ðàçëîã jå

áî÷íè åôåêàò îâèõ îïåðàòîðà, êàî è îïåðàòîðè äîäåëå è îâè îïåðàòîðè ìå»àjó

ñâîj îïåðàíä. Ïðåôèêñíè îïåðàòîð ïîäðàçóìåâà äà ñå îïåðàíä àæóðèðà îäìàõ,

äîê ïîñòôèêñíè çàõòåâà äà ñå îïåðàíä àæóðèðà êàñíèjå. Ó ñëó÷àjó ïîñòôèêñíîã

îïåðàòîðà îïåðàíä ñå àæóðèðà ïðå ñëåäå£å íàðåäáå. Ïîñòèôèêñíè îïåðàòîðè

èíêðåìåíòèðà»à è äåêðåìåíòèðà»à èìàjó jà÷è ïðèîðèòåò ó îäíîñó íà óíàðíå

àðèòìåòè÷êå îïåðàòîðå è ëåâî ñó àñîöèjàòèâíè. Ïðåôèêñíè îïåðàòîðè èíêðå-

ìåíòèðà»à è äåêðåìåíòèðà»à èìàjó èñòè ïðèîðèòåò êàî óíàðíè + è - è äåñíî

ñó àñîöèjàòèâíè.

2.2 Îïåðàòîðè äîäåëå

Jåíäîì êàäà jå èçðàç èçðà÷óíàò »åãîâà âðåäíîñò òðåáà íåãäå äà ñå ñìåñòè.

Íàjjåäíîñòàâíèjè îïåðàòîð äîäåëå ñå êîðèñòè ó òîì ñëó÷àjó (=). Çà àæóðèðà»å

âå£ ñà÷óâàíå âðåäíîñòè ó ïðîìåí§èâîj C ïîäðæàâà çäðóæåíå îïåðàòîðå äîäåëå.

i = 5; /* i dobija vrednost 5 */

j = i; /* j dobija vrednost 5 */

l = 6 * i - j; /* l dobija vrednost 25 */

...

int i;



float f;

i = 65.32; /* i dobija vrednost 65 */

f = 345; /* f je sada 345.0 */

...

Âå£èíà îïåðàòîðà íå ìå»à ñâîjå îïåðàíäå, øòî íèjå ñëó÷àj ñà îïåðàòîðîì

äîäåëå ãäå ñå èçðà÷óíàâà âðåäíîñò è ïðèäðóæójå jåäíîì îïåðàíäó. Îâàj åôåêàò

jå ïîçíàò êàî áî÷íè åôåêàò îïåðàòîðà äîäåëå.

i = 5; /* i dobija vrednost 5 */

f = 8.2 /* f dobija vrednost 8.2 */

j = i = f; /* prvo i dobija vrednost 8 yatim i j dobija vrednost 8 */

l = 6 * i - j; /* l dobija vrednost 25 */

...

/* zdruzeni operatori dodele */

i += 2; // isto sto i: i = i + 2;

i += j += k; // isto sto i: i += (j += k);

...

Ëåâà ñòðàíà èçðàçà

Âå£èíà îïåðàòîðà äîçâî§àâà äà îïåðàíäè áóäó ïðîìåí§èâå, êîíñòàíòå, èëè

èçðàçè êîjè è ñàìè ñàäðæå îïåðàòîðå. Èïàê, îïåðàòîð äîäåëå çàõòåâà äà ëåâà

ñòðàíà èçðàçà áóäå îájåêàò ó ìåìîðèjè, íå êîíñòàíòà íèòè ðåçóëòàò èçðà÷óíà-

âà»à. Ïðîìåí§èâå ìîãó äà áóäó ëåâà ñòðàíà èçðàçà.

Çäðóæåíè îïåðàòîðè äîäåëå

Äîäå§èâà»à ó êîjèìà ñå êîðèñòè ñòàðà âðåäíîñò ïðîìåí§èâå êàêî áè ñå èç-

ðà÷óíàëà íîâà âðåäíîñò ñó óîáè÷àjåíà ó ïðîãðàìñêîì jåçèêó C. Çäðóæåíè îïå-

ðàòîðè äîäå§èâà»à ñó +=, -=, *=, /=, %= . Èìà èõ óêóïíî 9. Îâè îïåðàòîðè

ñó äåñíî àñîöèjàòèâíè.

primer



2.2.1 Îöåíèâà»å èçðàçà

Ñëåäå£à òàáåëà ïðèêàçójå ïðèîðèòåò äî ñàäà íàâåäåíèõ îïåðàòîðà:

Ïðèîðèòåò Íàçèèâ Ñèìáîë Àñîöèjàòèâíîñò
1 èíêðåìåíòèðà»å (ïîñòôèêñíè) ++ ëåâî

äåêðåìåíòèðà»å (ïîñòôèêñíè) � ëåâî
2 èíêðåìåíòèðà»å (ïðåôèêñíè) ++ äåñíî

äåêðåìåíòèðà»å (ïðåôèêñíè) �
óíàðíè + +
óíàðíè - -

3 ìíîæå»å/äå§å»å.. *,/,%, ëåâî
4 àäèòèâíè +, - ëåâî
5 äîäå§èâà»å =, *=, /=, %=, +=, -=, äåñíî

Ðåäîñëåä èçâðøàâà»à ïîäèçðàçà

a = 5;

c = (b = a + 2) - (a = 1);

Åôåêàò èçâðøàâà»à äðóãå íàðåäáå ó èçðàçó jå íåäåôèíèñàí jåð íèjå ïîçíàòî

êîjè ïîäèçðàç £å ñå ïðâè èçâðøèòè (b = a + 2) èëè (a = 1). Óêîëèêî ñå ïðâè

èçðàç èçðà÷óíàâà ïðâî b äîáèjà âðåäíîñò 7, ìå¢óòèì àêî ñå ïðâî èçðà÷óíà äðóãè

èçðàç b äîáèjà âðåäíîñò 3. Íåêè êîìïàjëåðè ÷àê ìîãó äà ïðèjàâå óïîçîðå»å. Äà

áè ñå îâàêâè ïðîáëåìè èçáåãëè òðåáà èçáåãàâàòè êîðèø£å»å îïåðàòîðà äîäåëå

ó ïîäèçðàçèìà, óâåê jå áî§å íàïðàâèòè ñåðèjó îäâîjåíèõ äîäåëà.

2.3 Ïðèìåðè - Çàäàöè ñà âåæáè

Çàäàòàê 2.1 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè íà ñòàíäàðäíîì èçëàçó èñïèñójå ïîðóêó:

'Zdravo svete!'.

#include <stdio.h>

int main()

{

printf("Zdravo svete!\n");

return 0;



}

Çàäàòàê 2.2 Øòà ñå èñïèñójå èçâðøå»åì ñëåäå£åã ïðîãðàìà?

#include <stdio.h>

int main() {

printf("\"Zdravo, svima\"\n");

printf("\\n\tprelazak u novi red\n");

printf("\\t\ttabulator\n");

printf("\\\\\tkosa crta\n");

printf("%%%%\tprocenat\n");

return 0;

}

Çàäàòàê 2.3 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè èëóñòðèjå äåêëàðàöèjó è èíèöèjàëèçà-

öèjó öåëîáðîjíå ïðîìåí§èâå è èñïèñ »åíå âðåäíîñòè.

#include <stdio.h>

int main()

{

int i = 2;

printf("Vrednost promenjive i je %d\n", i);

return 0;

}

Çàäàòàê 2.4 Íàïèñàòè ïðîãðàì ó êîjåì ñå ñà ñòàíäàðäíîã óëàçà óíîñè âðåä-

íîñò öåëîáðîjíå ïðîìåí§èâå è èñïèñójå »åíà âðåäíîñò íà ñòàíäàðäíè èçëàç.

#include <stdio.h>



int main()

{

int x;

printf("Unesite ceo broj: ");

/* Obratiti paznju na znak & pre imena promenljive

u funkciji scanf. */

scanf("%d",&x);

/* U funkciji printf ne treba stavljati &. */

printf("Uneli ste broj %d\n", x);

return 0;

}

Çàäàòàê 2.5 Íàïèñàòè ïðîãðàì ó êîjåì ñå ñà ñòàíäàðäíîã óëàçà óíîñè âðåä-

íîñò ðåàëíå ïðîìåí§èâå è èñïèñójå »åíà âðåäíîñò íà ñòàíäàðäíè èçëàç çàî-

êðóæåíà íà äâå äåöèìàëå.

#include <stdio.h>

int main()

{

float x;

printf("Unesite realan broj: ");

scanf("%f", &x);

printf("Broj zaokruzen na dve decimale je: %.2f\n", x);

return 0;

}

Çàäàòàê 2.6 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè ñàáèðà äâà öåëà áðîjà çàäàòà ñà ñòàí-

äàðäíîã óëàçà.

#include <stdio.h>

int main()



{

int a, b, c;

printf("Unesi prvi broj : ");

scanf("%d", &a);

printf("Unesi drugi broj : ");

scanf("%d", &b);

c = a + b;

printf("%d + %d = %d\n", a, b, c);

return 0;

}

Çàäàòàê 2.7 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjèì ñå ðàçìå»ójó âðåäíîñòè äâà öåëà áðîjà

óíåòà ñà ñòàíäàðäíîã óëàçà.

#include <stdio.h>

int main()

{

int a, b;

int pom;

printf("Unesi prvi broj : ");

scanf("%d", &a);

printf("Unesi drugi broj : ");

scanf("%d", &b);

printf("Pre razmene: a = %d, b = %d\n", a, b);

pom = a;

a = b;

b = pom;

printf("Posle razmene: a = %d, b = %d\n", a, b);

return 0;

}



Çàäàòàê 2.8 Ïðîãðàì äåìîíñòðèðà àðèòìåòè÷êå îïåðàöèjå íàä äâà óíåòà

öåëà áðîjà.

#include <stdio.h>

int main()

{

int a, b;

printf("Unesi prvi broj: ");

scanf("%d",&a);

printf("Unesi drugi broj: ");

scanf("%d",&b);

printf("%d + %d = %d\n", a, b, a + b);

printf("%d - %d = %d\n", a, b, a - b);

printf("%d * %d = %d\n", a, b, a * b);

printf("Celobrojni kolicnik a / b je: %d\n", a/b);

printf("Pogresan pokusaj racunanja realnog kolicnika a/b \

je: %f\n", a/b);

printf("Realni kolicnik a/b je: %f\n", (float)a/(float)b);

printf("Ostatak pri deljenju a/b je: %d\n", a%b);

return 0;

}

Çàäàòàê 2.9 Napisati program koji izra�cunava obim i povr�sinu kruga polupre�cnika

r, koji se unosi sa standardnog ulaza.

#include <stdio.h>

#define PI 3.14159

int main() {

int r;

printf("Unesi poluprecnik kruga: ");



scanf("%d",&r);

printf("Obim: %g\n", 2 * r * PI);

printf("Povrsina: %g\n", r * r * PI);

system("pause");

return 0;

}

Çàäàòàê 2.10 �Sta se ispisuje slede�cim programom?

/*

Operator ++ uvecava vrednost promenjive za 1.

Operator -- je potpuno analogan operatoru ++ osim sto

umanjuje vrednost za 1

*/

#include <stdio.h>

int main() {

int x, y;

int a = 0, b = 0;

printf("Na pocetku : \na = %d\nb = %d\n", a, b);

/* Ukoliko se vrednost izraza ne koristi, prefiksni i

postfiksni operator se ne razlikuju */

a++;

++b;

printf("Posle : a++; ++b; \na = %d\nb = %d\n", a, b);

/* Prefiksni operator uvecava promenjivu, i rezultat

je uvecana vrednost */

x = ++a;

/* Postfiksni operator uvecava promenjivu, i rezultat je

stara (neuvecana) vrednost */

y = b++;

printf("Posle : x = ++a; \na = %d\nx = %d\n", a, x);



printf("Posle : y = b++; \nb = %d\ny = %d\n", b, y);

system("pause");

return 0;

}
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Óïðàâ§à»å òîêîì ïðîãðàìà

Èàêî C èìà ìíîãî îïåðàòîðà íàñóïðîò òîìå èìà îãðàíè÷åí áðîj êîìàíäè.

Äî ñàäà ñó àíàëèçèðàíå ñàìî äâå êîìàíäå: return è êîìàíäå çà ôîðìèðà»å

èçðàçà. Ïðåîñòàëå êîìàíäå ñïàäàjó ó jåäíó îä òðè êàòåãîðèjå, ó çàâèñíîñòè îä

òîãà êàêî óòè÷ó íà ðåäîñëåä èçâðøàâà»à ïðîãðàìà:

• Íàðåäáå èçáîðà. Íàðåäáå if è switch îìîãó£àâàjó ïðîãðàìó äà èçàáåðå

jåäàí îä ïóòåâà èçâðøàâà»à îä íåêîëèêî ìîãó£èõ.

• Èòåðàöèîíå íàðåäáå. Íàðåäáå while, do è for ïîäðæàâàjó èòåðàöèjå

(ïåò§å-èçâðøàâà»å ó öèêëóñèìà îäðå¢åíå ãðóïå íàðåäáè).

• Íàðåäáå ñêîêà. Íàðåäáå break, continue, goto îìîãó£àâàjó áåçóñëîâíî

ñêàêà»å íà íåêî äðóãî ìåñòî ó ïðîãðàìó. Ó îâó êàòåãîðèjó ñïàäà è return

íàðåäáà.

Ïîðåä íàáðîjàíèõ ãðóïà íàðåäáè ïðåîñòàëå ñó ñàìî çäðóæåíå íàðåäáå, êîjå

ãðóïèøó íåêîëèêî íàðåäáè ó jåäíó êàî è òçâ. null íàðåäáà êîjà íåìà íè-

êàêàâ åôåêàò èçâðøàâà»à. Ïðå óâî¢å»à íàðåäáè èçáîðà, íåîïõîäíî jå îájà-

ñíèòè ëîãè÷êå èçðàçå êîjè ñå ôîðìèðàjó ó îêâèðó íàðåäáè èçáîðà ãäå ñå òå-

ñòèðà »èõîâà âðåäíîñò. Ëîãè÷êè èçðàçè ñå ôîðìèðàjó îä ðåëàöèîíèõ îïåðàòîðà

(<,<=, >,>=), îïåðàòîðà jåäíàêîñòè (==, ! =) è ëîãè÷êèõ îïåðàòîðà (&&, ||, !).

3.1 Ëîãè÷êè èçðàçè

Íåêå íàðåäáå ó C�ó óê§ó÷ójó£è if íàðåäáó òåñòèðàjó óñëîâ ó îêâèðó íàðåäáå

è ïðîâåðàâàjó äà jå âðåäíîñò èçðàçà true èëè false. Ïðèìåð ïîðî¢å»à jå i

< j, òðåáà íàïîìåíóòè äà ó äðóãèì ïðîãðàìñêèì jåçèöèìà ðåçóëòàò îâàêâîã

ïîðå¢å»à ìîæå áèòè òèïà "boolean" èëè "logical" äîê jå ó C-ó îâàêâîì èçðàçó

ïðèäðóæåíà öåëîáðîjíà âðåäíîñò 0(false) èëè 1(true).
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3.2 Ðåëàöèîíè îïåðàòîðè

Ðåëàöèîíè îïåðàòîðè ñó èñòè êàî ó ìàòåìàòèöè <,<=, >,>= ñàìî øòî jå

ðåçóëòàò »èõîâîã èçâðøàâà»à 1 èëè 0. Íïð. èçðàç 10 < 11 èìà âðåäíîñò 1.

Ðåëàöèîíè îïåðàòîðè ìîãó äà ñå ïðèìå»ójó íàä öåëîáðîjíèì è ðåàëíèì îïå-

ðàíäèìa. Òàêî¢å jå äîçâî§åíî äà îïåðàíäè áóäó ðàçëè÷èòîã òèïà: 1 < 2.5 èìà

âðåäíîñò 1, äîê 4 > 5.6 èìà âðåäíîñò 0. Èçðàç i < j < k jå äîçâî§åí ó C-ó

è åêâèâàëåíòà jå èçðàçó (i < j)< k jåð ñó ðåëàöèîíè îïåðàòîðè ëåâî àñîöèjà-

òèâíè. Äàêëå ó îâîì ïðèìåðó ñå íå ïðîâåðàâà äà ëè ñå âðåäíîñò ïðîìåí§èâå i

íàëàçè èçìå¢ó âðåäíîñòè ïðîìåí§èâèõ j è k.

3.3 Îïåðàòîðè jåäíàêîñòè

Îïåðàòîðè jåäíàêîñòè (==, ! =) ñó êàî è ðåëàöèîíè îïåðàòîðè ëåâî àñîöè-

jàòèâíè è ðåçóëòàò ïðèìåíå îâèõ îïåðàòîðà äàjå âðåäíîñòè 0 èëè 1. Îïåðàòîðè

jåäíàêîñòè èìàjó íèæè ïðèîðèòåò ó îäíîñó íà ðåëàöèîíå îïåðàòîðå:

i < j == j < k

Îâàj èçðàç jå åêâèâàëåíòàí èçðàçó:

(i < j) == (j < k)

3.4 Ëîãè÷êè îïåðàòîðè

Ñëîæåíèjè ëîãè÷êè èçðàçè ìîãó äà ñå íàïðàâå óê§ó÷èâà»åì è ëîãè÷êèõ

îïåðàòîðà: and (&&), or (||) è not(!) . Ïðâà äâà îïåðàòîðà ñó áèíàðíà äîê

jå îïåðàòîð íåãàöèjå óíàðíè. Ïðèìåíà ëîãè÷êèõ îïåðàòîðà òàêî¢å ðåçóëòójå

âðåäíîñòèìà 0 èëè 1. Îïåðàíäè íàj÷åø£å óçèìàjó âðåäíîñòè 0 èëè 1, àëè îâî

íèjå íåîïõîäíî íàïðîòèâ ñâàêà âðåäíîñò ðàçëè÷èòà îä 0 ñå òðåòèðà êàî òà÷íî,

äîê ñå íóëà òðåòèðà êàî íåòà÷íî. Ëîãè÷êè îïåðàòîðè ñå ïîíàøàjó íà ñëåäå£è

íà÷èí:

• !izraz èìà âðåäíîñò 1 àêî izraz èìà âðåäíîñò 0.

• izraz1 && izraz2 èìà âðåäíîñò 1 àêî îáà îïåðàíäà-èçðàçà èìàjó âðåäíîñò

1.

• izraz1 || izraz2 èìà âðåäíîñò 1 àêî áèëî êîjè îä îïåðàíäà-èçðàçà èìà

âðåäíîñò 1.



Ó ñâèì äðóãèì ñëó÷àjåâèìà jå âðåäíîñò íàâåäåíèõ èçðàçà 0. Jàêo áèòíà îñî-

áèíà îïåðàòîðà êî»óêöèjå è äèñjóíêöèjå jå äà îíè èâîäå ëå»î-èçðà÷óíàâà»å, ó

ñìèñëó äà ïðâî èçðà÷óíàâàjó âðåäíîñòè ëåâîã îïåðàíäà à çàòèì äåñíîã. Óêî-

ëèêî ñå êîíà÷íà âðåäíîñò èçðàçà ìîæå çàê§ó÷èòè íà îâíîâó âðåäíîñòè ëåâîã

îïåðàíäà äåñíè îïåðàíä-èçðàç ñå íå èçðà÷óíàâà. Íïð.: (i != 0)&& (j / i > 0).

Àêî jå ó îâîì èçðàçó âðåäíîñò ïðîìåí§èâå i ðàçëè÷èòà îä 0, äåñíà ñòðàíà èçðàçà

ìîðà äà ñå èçðà÷óíà êàêî áè ñå óòâðäèëà êîíà÷íà âðåäíîñò èçðàçà. Óêîëèêî

jå âðåäíîñò ïðîìåí§èâå i jåäíàêà 0, èçðàç (j / i > 0) ñå íå èçâðøàâà ÷èìå ñå

èçáåãàâà äå§å»å ñà 0. Òðåáà áèòè jàêî ïàæ§èâ ñà áî÷íèì åôåêòèìà ó ëîãè÷-

êèì èçðàçèìà! Çàõâà§ójó£è ëå»îì èçâðøàâà»ó ëîãè÷êèõ îïåðàòîðà êî»óêöèjå

è äèñjóíêöèjå íåêàäà ñå áî÷íè åôåêòè íå£å äîãîäèòè. Íïð. ó ñëåäå£åì èçðàçó:

i > 0 && ++j > 0 Óâå£à»å ïðîìåí§èâå j jå áî÷íè åôåêàò èçâðøàâà»à äðóãîã

èçðàçà (îïåðàíäà ó êî»óêöèjè). Ìå¢óòèì àêî jå ðåçóëòàò èçâðøàâà»à ïðâîã

èçðàçà i > 0 false, èçðàç ++j > 0 ñå íå èçâðøàâà à òèìå ñå è íå èíêðåìåíòèðà

ïðîìåí§èâà j. Ïðîáëåì ñå ìîæå ðåøèòè çàìåíîì ìåñòà ïðâîã è äðóãîã èçðàçà

++j > 0 && i > 0 èëè jîø áî§å óâå£à»åì âðåäíîñòè ïðîìåí§èâîj j âàí èçðàçà.

Îïåðàòîð íåãàöèjå èìà èñòè ïðèîðèòåò êàî óíàðíè îïåðàòîðè + è -. Ïðèîðèòåò

îñòàëèõ ëîãè÷êèõ îïåðàòîðà jå íèæè îä ðåëàöèîíèõ è îïåðàòîðà jåäíàêîñòè.

Íïð. i < j && k == m jå èñòî øòî è (i < j)&& (k == m). Îïåðàòîð íåãàöèjå jå

äåñíî àñîöèjàòèâàí äîê ñó îñòàëè ëîãè÷êè îïåðàòîðè ëåâî àñîöèjàòèâíè.

3.4.1 Íàðåäáà - if

Íàðåäáà - if îìîãó£àâà óïðàâ§àíå òîêîì ïðîãðàìà (èçáîð jåäíîã îä âèøå ìî-

ãó£èõ ïóòåâà), òåñòèðà»åì èçðàçà ó îêâèðó if íàðåäáå. Íàjåäíîñòàâíèjè îáëèê

îâå íàðåäáå jå if (izraz)naredba;. Çàãðàäå îêî óñëîâà ñó îáàâåçíå îíå ñó äåî if

íàðåäáå à íå äåî èçðàçà. Êàäà ñå if íàðåäáà èçâðøàâà, èçðà÷óíàâà ñå âðåäíîñò

èçðàçà ó çàãðàäàìà: óêîëèêî jå âðåäíîñò èçðàçà ðàçëè÷èòà îä íóëå èçâðøàâà ñå

naredba Íàïîìåíà: íå ìåøàòè îïåðàòîðå = è == îíè èìàjó ðàçëè÷èòî çíà÷å»å!

Íàj÷åø£å ñå îâà íàðåäáà òåñòèðà äà ëè ñå ïðîìåí§èâà íàëàçè èçìå¢ó íåêèõ

âðåäíîñòè (ó èíòåðâàëó). if (0 <= i && i < n) Çà òåñòèðà»å ñóïðîòíîã óñëîâà

êîðèñòèìî îïåðàòîð äèñjóíêöèjå if (i < 0 || i >= n) Ó ñëó÷àjó äà jå óñëîâ

èñïó»åí ìîæå ïîñòîjàòè ïîòðåáà äà ñå èçâðøè âèøå îä jåäíå íàðåäáå (çäðó-

æåíå íàðåäáå), ó òîì ñëó÷àjó jå íåîïõîäíî êîðèñòèòè çàãðàäå: {bloknaredbi}.
Ãðóïèñà»åí íàðåäáè óíóòàð çàãðàäà êîìïàjëåðó ñå íàãëàøàâà äà ñå íàðåäáå

èçâðøàâàjó êàî jåäíà.



3.4.2 Êëàóçóëà - else

if (izraz) naredba else naredba

Íå ïîñòîjè îãðàíè÷å»å çà èçðàç êîjè ìîæå äà ñå ïîjàâè ó îêâèðó if íàðåäáå,

óñòâàðè ìîãó£å jå è óã»åæäàâàòè if íàðåäáå. (Ïðèìåð ìàêñ 3 áðîjà). Óã»å-

æäàâà»å jå ìîãó£å äî ïðîèçâî§íå äóáèíå. Ðàâíà»å îäãîâàðàjó£å if è else

ãðàíå îìîãó£àâà ëàêøå ÷èòà»å è ðàçóìåâà»å ïðîãðàìà. Ñòàâ§à»å çàãðàäà ÷àê

è êàäà íèñó ïîòðåáíå îìîãó£àâà ëàêøå ðàçóìåâà»å êîäà è ñìà»ójå ìîãó£íîñò

ïðàâ§å»à ãðåøêå.

3.4.3 Êàñêàäíà if íàðåäáà

×åñòî £åìî áèòè ó ïðèëèöè äà òåñòèðàìî âèøå óñëîâà è äà ñå òåñòèðà»å

çàâðøè ÷èì jå jåäàí îä óñëîâà èñïó»åí. Çà òî jå êàñêàäíà if íàðåäáà íàjáî§å

ðåøå»å. (ïðèìåð ïðîâåðèòè äà ëè jå âðåäíîñò ïðîìåí§èâå jåäíàêà, âå£à èëè

ìà»à íóëè)

3.4.4 Óñëîâîâíè èçðàçè

if íàðåäáà îìîãó£àâà ïðîãðàìó äà èçâðøè jåäíó îä äâå àêöèjå ó çàâèñíîñòè

îä âðåäíîñòè èçðàçà êîjè ñå ïðîâåðàâà. C òàêî¢å ïîäðæàâà îïåðàòîð êîjè îìî-

ãó£àâà èçðàçó äà èçâðøè jåäíó îä äâå àêöèjå ó çàâèñíîñòè îä âðåäíîñòè èçðàçà.

Îâàj îïåðàòîð ñå çîâå óñëîâíè îïåðàòîð è ñàñòîjè ñå îä ñèìáîëà : è ? êîjè ñå

êîðèñòå çàjåäíî ó èçðàçó: izraz1 ? izraz2 : izraz3 Èçðàçè 1, 2, 3 ìîãó áèòè

áèëî êîã òèïà. Óñëîâíè îïåðàòîð çàõòåâà òðè îïåðàíäà ïà ñå íà »åãà ðåôåðèøå

è êàî íà òåðíàðíè îïåðàòîð.

3.4.5 Boolean òèï ïîäàòêà

Ïðåìà ñòàíäàðäó C89 íå ïîñòîjè îäãîâàðàjó£è ëîãè÷êè òèï ïîäàòêà. Îâàj

íåäîñòàòàê ñå jåäíîñòàâíî ïðåâàçèëàçè óâî¢å»åì öåëîáðîjíå ïðîìåí§èâå êîjîj

ñå äîäå§ójó âðåäíîñòè 1 èëè 0 è òðåòèðàjó êàî òà÷íî îäíîñíî íåòà÷íî. Òàêî¢å

jå ìîãó£å óâåñòè ìàêðîå TRUE è FALSE. Ó íîâîì ñòàíäàðäíó C99 jå óâåäåí òèï

ïîäàòêà _Bool (<stdbool.h>).



3.4.6 Íàðåäáà - switch

Ó ñëó÷àjåâèìà êàäà jå ïîòðåáíî ïîðåäèòè âðåäíîñò èçðàçà ñà âèøå ìîãó£èõ

âðåäíîñòè àëòåðíàòèâà if íàðåäáè jå switch íàðåäáà.

switch (ocena) {

case 4: printf("Vrlo dobar");

break;

case 3: printf("Dobar");

break;

case 5: printf("Odlican")

break;

case 1: printf("nedovoljan");

break;

default: printf("nije korektna ocena");

break;

}

Êàäà ñå îâà íàðåäáà èçâðøè âðåäíîñò ïðîìåí§èâå îöåíà ñå ïîðåäè ñà âðåä-

íîñòèìà 4,3,5,1. Àêî ñå ïîêëàïà ñà 4 ïîðóêà Âðëî äîáàð ñå èñïèñójå è êîíòðîëà

òîêà ñå ïðåáàöójå íà ïðâó íàðåäáó ïîñëå switch íàðåäáå. Àêî ñå âðåäíîñò íå

ïîêëîïè íè ñà jåäíîì îä íàâåäåíèõ âðåäíîñòè default íàðåäáà ñå èçâðøàâà è

èñïèñójå ñå ïîðóêà íèjå êîðåêòíà îöåíà. Îâà íàðåäáà ñå jåäíîñòàâíèjå ÷èòà îä

êàñêàäíå if íàðåäáå, è áðæà jå øòî jå ïîñåáíî çíà÷àjíî êàäà jå âèøå case èç-

ðàçà. Ó îêâèðó switch íàðåäáå òðåáà äà ñòîjè öåëîáðîjíà âðåäíîñò, êàðàêòåðè

ñå òðåòèðàjó êàî öåëîáðîjíå âðåäíîñòè, à íàðåäáà íèjå ïîäðæàíà çà ðåàëíå âðåä-

íîñòè è ñòðèíãîâå. Ñâàêà ñòàâêà case ïî÷è»å áàø òîì ê§ó÷íîì ðå÷jó èçà êîjå

ñòîjè êîíñòàíòàí èçðàç è íå ñìå ñàäðæàòè ïðîìåí§èâó (îñèì àêî íå ïðåäñòàâ§à

ìàêðî) íèòè ïîçèâå ôóíêöèjàìà. Ïîñëå îâå íàðåäáå ìîæå äà ñå íà¢å ïðîèçâî-

§àí áðîj èçðàçà, óêîëèêî èõ jå âèøå íèjå íåîïõîäíî îãðàäèòè èõ çàãðàäàìà.

Äóïëèðàíå case íàðåäáå íèñó äîçâî§åíå, ðåäîñëåä íàâî¢å»à ó ïðèíöèïó íèjå

áèòàí ïà òàêî íè default íàðåäáà íå ìîðà äà áóäå íà ïîñëåä»åì ìåñòó. Ñàìî

jåäíà êîíñòàíòà ìîæå äà ïðàòè jåäíó case íàðåäáó, èïàê íåêîëèêî case èçðàçà

ìîæå äà ïðåòõîäè jåäíîj ãðóïè íàðåäáè. Íàæàëîñò íå ïîñòîjè íà÷èí äà ñå íà-

ïèøó case íàðåäáå êîjå ñïåöèôèöèðàjó èíòåðâàë âðåäíîñòè. default íàðåäáà

íèjå íåîïõîäíà.



3.4.7 Óëîãà break íàðåäáå

Óëîãà break íàðåäáå jå äà ïðåêèíå èçâðøàâà»å switch áëîêà è äà ïðîãðàì

êðåíå ñà èçâðøàâà»åì ïðâå íàðåäáå íàêîí switch. Êàäà ñå åâàëóèðà èçðàç è

êðåíå ñà èçâðøàâà»åì îäãîâàðàjó£åã case áëîêà óêîëèêî break íå ïîñòîjè ñâå

íàðåäáå ñå èçâðøàâàjó ðåäîì äî êðàjà switch. Ó ñëåäå£åì ïðèìåðó àêî jå âðåä-

íîñò èçðàçà ocena 3, áè£å îäøòàìïàíî DobarOdlicannedovoljan (èçâðøàâàjó ñå

íàðåäáå ðåäîì äîê ñå íå íàè¢å íà break).

switch (ocena) {

case 4: printf("Vrlo dobar");

break;

case 3: printf("Dobar");

case 5: printf("Odlican");

case 1: printf("nedovoljan");

break;

default: printf("nije korektna ocena");

break;

}

Ïîñòîjå ñèòóàöèjå êàäà jå çãîäíî èçîñòàâèòè break íàðåäáó:

int pozitivnih = 0; // promenljiva cuva broj pozitivnih ocena

int ukupno = 0; // racunaju se sve ocene

switch (ocena) {

case 5: case 4: case 3: case 2:

pozitivnih++;

// nema break - nastavlja se izvrsavanje (i uvecava broj

ukupnih)

case 1:

ukupno++;

}

printf("Prolaznost na ispitu je:%5.2f\n", 1.0*pozitivnih/ukupno*100);



3.5 Çàäàöè ñà âåæáè

Çàäàòàê 3.1 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè ïðîíàëàçè ìàêñèìóì äâà öåëà áðîjà

óíåòà ñà óëàçà.

#include <stdio.h>

int main() {

int a, b;

int max; // Vrednost maksimuma

printf("Unesi prvi broj: ");

scanf("%d",&a);

printf("Unesi drugi broj: ");

scanf("%d",&b);

// Pretpostavimo da je prvi broj veci.

max = a;

// Ukoliko to nije slucaj, vrednost se azurira.

if(max < b) {

max = b;

}

printf("Maksimum je: %d\n", max);

system("pause");

return 0;

}

Çàäàòàê 3.2 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè çà óíåòî x èçðà÷óíàâà y ïî ôîðìóëè:

y =

{
−x3

3
za x > 0

x+1
2

ina�ce

#include <stdio.h>

#include <math.h>



int main() {

float x;

float y;

printf("x = ?\n");

scanf("%f", &x);

if(x > 0) {

y = - pow(x, 3) / 3.0;

}

else {

y = (x + 1) / 2;

}

printf("y = %f\n", y);

system("pause");

return 0;

}

Çàäàòàê 3.3 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè ïðîâåðàâà äà ëè ñå îä çàäàòèõ îäñå÷àêà a,

b è c ìîæå êîíñòðóèñàòè òðîóãàî. Àêî ìîæå èçðà÷óíàòè ïîâðøèíó òðîóãëà,

àêî íå, èñïèñàòè îäãîâàðàjó£ó ïîðóêó.

#include <stdio.h>

#include <math.h>

int main() {

double a, b, c;

printf("Unesite stranice trougla a = ?, b = ?, c = ?\n");

scanf("%lf%lf%lf", &a, &b, &c);

if(a + b > c && a + c > b && b + c > a) {

double s = (a + b + c) / 2;

double P = sqrt(s * (s - a) * (s - b) * (s - c));

printf("Povrsina trougla je: %.2g\n", P);



}

else {

printf("Od unetih stranica ne moze se formirati trougao!\n");

}

system("pause");

return 0;

}

Çàäàòàê 3.4 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè ïðîíàëàçè ðåàëíà ðåøå»à êâàäðàòíå jåä-

íà÷èíå çàäàòå ó îáëèêó

ax2 + bx+ c = 0

.

#include <stdio.h>

#include <math.h>

int main() {

float a, b, c;

float D; // diskriminanta

printf("Unesite koeficijente kvadratne jednacine \

a = ?, b = ?, c = ?\n");

scanf("%f%f%f", &a, &b, &c);

if(a == 0.0) {

printf("Greska a = 0, jednacina nije kvadratna!\n");

system("pause");

return 1;

}

// Izracunava se diskriminanta

D = b * b - 4 * a * c;

if(D == 0.0) {

printf("Jednacina ima jedinstveno resenje \

x1 = x2 = %.2f\n", - b / (2 * a));

}



else if(D > 0.0) {

printf("Jednacina ima dva realna resenja:\n");

printf("x1 = %.2f\n", (-b - sqrt(D)) / (2 * a));

printf("x2 = %.2f\n", (-b + sqrt(D)) / (2 * a));

}

else {

printf("Jednacina nema realnih resenja.\n");

}

system("pause");

return 0;

}

Çàäàòàê 3.5 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè çà çàäàòè ðåäíè áðîj äàíà ó íåäå§è èñ-

ïèñójå »åãîâî èìå. Ó ñëó÷àjó íåêîðåêòíîã óíîñà èñïèñàòè îäãîâàðàjó£ó ïîðóêó.

#include <stdio.h>

int main() {

// Redni broj dana u nedelji.

int dan;

printf("Redni broj dana u nedelji:\n");

scanf("%d", &dan);

switch(dan) {

case 1:

printf("Ponedeljak\n");

break;

case 2:

printf("Utorak\n");

break;

case 3:

printf("Sreda\n");

break;

case 4:

printf("Cetvrtak\n");

break;



case 5:

printf("Petak\n");

break;

case 6:

printf("Subota\n");

break;

case 7:

printf("Nedelja\n");

break;

default:

printf("Nekorektan unos, redni broj dana treba da \

je u intervalu [1, 7]\n");

}

system("pause");

return 0;

}

Çàäàòàê 3.6 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè ñèìóëèðà ðàä óïðîø£åíîã êàëêóëàòîðà.

Ñà óëàçà ñå óíîñè öåî áðîj çàòèì jåäíà îä àðèòìåòè÷êèõ îïåðàöèjà +, -, *, /,

%, è íà êðàjó öåî áðîj, à çàòèì ñå íà ñòàíäàðíè èçëàç èñïèñójå âðåäíîñò òîã

èçðàçà.

#include <stdio.h>

int main() {

int a, b; // operandi

char op; // operacija

printf("Unesti izraz u obliku operand operacija operand:\n");

scanf("%d%c%d", &a, &op, &b);

switch(op) {

case '+':

printf("%d %c %d = %d\n", a, op, b, a + b);

break;

case '-':

printf("%d %c %d = %d\n", a, op, b, a - b);



break;

case '*':

printf("%d %c %d = %d\n", a, op, b, a * b);

break;

case '/':

// Obratiti paznju na deljenje!

printf("%d %c %d = %f\n", a, op, b, a / (b + 0.0));

break;

case '%':

printf("%d %c %d = %d\n", a, op, b, a % b);

break;

default:

// Obratiti paznju na ispis \ i %

printf("Nekorektan unos, operacija mora biti jedna \

od: +, -, *, \\, %%\n");

}

system("pause");

return 0;

}

3.5.1 Ñàìîñòàëàí ðàä

Çàäàòàê 3.7 Napisati program koji izra�cunava maksimum i minimum tri cela broja

sa ulaza.

Çàäàòàê 3.8 Napisati program koji re�sava linearnu jedna�cinu

ax+ b = 0

.

Çàäàòàê 3.9 Ispitati da li se prave

y = k1x+ n1

i

y = k2x+ n2

seku i ako se seku na�ci koordinate prese�cne ta�cke.



#include <stdio.h>

int main() {

float k1, n1; // koeficijenti prve prave

float k2, n2; // koeficijenti druge prave

printf("Koeficijenti prve prave: k1 = ?, n1 = ?\n");

scanf("%f%f", &k1, &n1);

printf("Koeficijenti druge prave: k2 = ?, n2 = ?\n");

scanf("%f%f", &k2, &n2);

if(k1 == k2) {

printf("Prave su paralelne!\n");

}

else {

float x, y; // Koordinate presecne tacke

x = (n1 - n2) / (k2 - k1);

y = k1 * x + n1;

printf("Prave se seku u tacki (%.2f, %.2f)\n", x, y);

}

system("pause");

return 0;

}

Çàäàòàê 3.10 Napisati program koji za zadati redni broj meseca ispisuje broj dana

u tom mesecu. Za mesec februar pretpostaviti da ima 28 dana.
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Öèêëóñè

Èòåðàòèâíå íàðåäáå èìàjó çà çàäàòàê äà ïîíàâ§àjó èçâðøàâà»å íàðåäáå èëè

áëîêà íàðåäáè (òåëî öèêëóñà). Ñâàêè öèêëóñ èìà òêç. êîíòðîëíè èçðàç. Êàä

ãîä ñå èçâðøè òåëî öèêëóñà ïðîâåðàâà ñå è êîíòðîëíè èçðàç, óêîëèêî jå »åãîâà

âðåäíîñò òà÷íî (âðåäíîñò ðàçëè÷èòà îä íóëå) íàñòàâ§à ñå ñà èçâðøàâà»åì òåëà

öèêëóñà. Öèêëóñ ïðåêèäà ñà èçâðøàâà»åì êàäà âðåäíîñò êîíòðîëíîã èçðàçà

ïîñòàíå íåòà÷íà. Ó C-ó ïîñòîjå òðè îáèêà èòåðàòèâíèõ íàðåäáè (íàðåäáè çà

ôîðìèðà»å öèêëóñà): while, do è for. while íàðåäáà ñå êîðèñòè çà ôîðìèðà»å

öèêëóñà êîä êîjèõ ñå óñëîâ èñïó»åíîñòè êîíòðîëíîã èçðàçà ïðîâåðàâà íà ïî-

÷åòêó ïðå íåãî òåëî öèêëóñà çàïî÷íå ñà èçâðøàâà»åì. Jàñíî jå äà ó ñëó÷àjó

äà êîíòðîëíè èçðàç èìà âðåäíîñò íåòà÷íî òåëî öèêëóñà ñå íå£å èçâðøèòè íè

jåäíîì. do íàðåäáà ñå êîðèñòè çà ôîðìèðà»å öèêëóñà ãäå ñå óñëîâ èñïó»åíîñòè

êîíòðîëíîã èçðàçà ïðîâåðàâà íà êðàjó, òj. çàãàðàíòîâàíî jå èçâðøàâà»å òåëà

öèêëóñà ìàêàð jåäíîì. for íàðåäáà jå ïîãîäíà çà ôîðìèðà»å öèêëóñà êîä êîjèõ

ñå óíàïðåä çíà êîëèêî ïóòà òðåáà äà ñå èçâðøè òåëî öèêëóñà.

4.1 Íàðåäáà while

Íàðåäáà while, ñìàòðà ñå îñíîâíîì íàðåäáîì çà ôîðìèðà»å öèêëóñà, à èìà

ñëåäå£è îáëèê:

while (izraz) naredba;

Èçðàç óíóòàð çàãðàäà jå êîíòðîëíè èçðàç, èçà çàãðàäà ñå íàëàçè íàðåäáà êîjà

îâäå ïðåäñòàâ§à òåëî öèêóñà. Ïðîâåðàâà ñå òà÷íîñò êîíòðîëíîã èçðàçà, óêî-

ëèêî jå »åãîâà âðåäíîñò òà÷íî èçâðøàâà ñå íàðåäáà çàòèì ñå ïîíàâ§à ïðîâåðà

êîíòðîëíîã èçðàçà. Ïîñòóïàê ñå ïîíàâ§à äîê ãîä jå âðåäíîñò êîíòðîëíîã èç-

ðàçà òà÷íî ó ñóïðîòíîì ñå èçëàçè èç öèêëóñà. Ïðèìåð êàäà ñå èç öèêëóñà íå

40



èçëàçè (ôîðìèðà ñå áåñêîíà÷àí öèêëóñ):

while (1) naredba;

Îñèì àêî jå íàðåäáà break êîjà çà çàäàòàê èìà êàä ãîä ñå íà¢å ó öèêëóñó äà

ïðåêèíå èñòè è ïðîãðàì íàñòàâ§à ñà èçâðøàâà»åì îä ïðâå íàðåäáå íà êîjó ñå

íàèëàçè íàêîí öèêëóñà. Íàðåäíè ïðèìåð äåìîíñòðèðà øòàìïà»å öåëåáðîjíå

âðåäíîñòè ïðîìåí§èâå i êîjà jå íà ïî÷åòêó èíèöèjàëèçîâàíà íà 1. Êîíòðîëíè

èçðàç ïðîâåðàâà äà ëè jå âðåäíîñò îâå ïðîìåí§èâå ìà»à îä 10 è óêîëèêî jåñòå

èçâðøàâà ñå òåëî öèêëóñà. Ó êîíêðåòíîì ïðèìåðó ó òåëó öèêëóñà jå ñàìî jåäíà

íàðåäáà (ó ñóïðîòíîì áè áëîê íàðåäáè ìîðàî áèòè óíóòàð âèòè÷àñòèõ çàãðàäà)

êîjà øòàìïà âðåäíîò ïðîìåí§èâå i, àëè èñòîâðåìåíî è èçâðøàâà óâå£à»å äàòå

ïðîìåí§èâå i++. Îïåðàòîð ++ jå ïîñòôèêñíè øòî çíà÷è äà £å ïðîìåí§èâà

áèòè óâå£àíà íàêîí øòàìïà»à.

i = 1;

while (i < 10)

printf("%d\n", i++);

Âàæíî jå íàïîìåíóòè äà jå âðåäíîñò ïðîìåí§èâå i íàêîí èçëàñêà èç öèêëóñà

10, òj. èç öèêëóñà ñå èçëàçè îíîã ìîìåíòà êàäà âèøå íèjå èñïó»åí êîíòðëíè

óñëîâ. Âðåäíîñò ïðîìåí§§èâå i íàêîí èçëàñêà èç öèêëóñà íåìà íèêàêâå âåçå ñà

óïîòðåáîì ïîñòôèêñíîã îïåðàòîðà, èñòî áè áèëî è äà jå êîä íàïèñàí íà ñëåäå£è

íà÷èí:

i = 1;

while (i < 10)

{

printf("%d\n", i);

i++;

}

Ñàäà ñó ó òåëó öèêëóñà äâå íàðåäáå ïà jå ïîòðåáíî íàçíà÷èòè áëîê êîjè ïðåä-

ñòàâ§à òåëî öèêëóñà óïîòðåáîì çàãðàäà.

4.2 Íàðåäáà do

Ôîðìèðà»å öèêëóñà íàðåäáîì do èìà çà åôåêàò ïîòïóíî èñòî øòî íàðåäáà

while ñà ê§ó÷íîì ðàçëèêîì äà ñå óñëîâ íå ïðîâåðàâà íà ïî÷åòêó öèêëóñà âå£

íà êðàjó, øòî îáåçáå¢ójå áàð jåäàí ïðîëàçàê êðîç öèêëóñ. Ñèíòàêñà îâå íàðåäáå



èìà ñëåäå£ó ôîðìó:

do naredba while (izraz);

4.3 Íàðåäáà for

Îâà íàðåäáà jå ïîãîäíà çà áðîjà÷êå öèêëóñå, àëè ìîæå ïîñëóæèòè è çà ôîð-

ìèðà»å äðóãèõ òèïîâà öèêëóñà. Ñèíòàêñà çà ôîðìèðà»å öèêóñà íàðåäáîì for

jå ñëåäå£à:

for(izraz1; izraz2; izraz3) nareba

Ïðâè èçðàç ñå èçðà÷óíàâà ñàìî jåäíîì íà ïî÷åòêó, è îáè÷íî ñëóæè çà èíèöèjà-

ëèçàöèjó áðîjà÷êå ïðîìåí§èâå (ïðîìåí§èâèõ). Äðóãè èçðàç jå êîíòðîëíè èçðàç

è ïðîâåðàâà ñå ñâàêèì ïðîëàñêîì êðîç öèêëóñ, óêîëèêî âðåäíîñò îâîã èçðàçà

íèjå òà÷íî òåëî öèêëóñà ñå íå£å èçâðøèòè, ó ñóïðîòíîì ñå èçâðøàâà ñâå äîê

jå âðåäíîñò îâîã èçðàçà òà÷íî. Òðå£è èçðàç ñå èçâðøàâà íàêîí ñâàêîã èçâðøà-

âà»à òåëà öèêóñà. Îáè÷íî ïðåäñòàâ§à èçðàç çà àæóðèðà»å áðîjà÷êå ïðîìåí-

§èâå. Îâàêàâ öèêëóñ ãîòîâî óâåê ìîæå äà ñå ïðåâåäå ó öèêëóñ ôîðìèðàí while

íàðåäáîì.

izraz1;

while(izraz2){

nareba;

izraz3;}

Ïðèìåð êàäà öèêëóñ ôîðìèðàí for íàðåäáîì íèjå åêâèâàëåíòàí öèêëóñó íà-

ïèñàíîì while íàðåäáîì, êàî ó ïðåòõîäíîì ñëó÷àjó, jå êàäà ñå ó òåëó öèêëóñà

íàëàçè continue íàðåäáà:

for(izraz1; izraz2; izraz3)

{

...

continue;

...

}

Èçðàç3 ñå óâåê èçâðøàâà ó îêâèðó for öèêëóñà áåç îáçèðà äà ëè jå òåêó£à èòå-

ðàöèjà ïðåêèíóòà continue íàðåäáîì.

izraz1;



while(izraz2)

{

...

continue;

...

izraz3;

}

Îâäå ñå èçðàç3 íå£å èçâðøèòè êàäà ñå continue íàðåäáà èçâðøè.

4.4 Íàðåäáå break, continue è goto

• break íàðåäáà ïðåíîñè èçâðøàâà»å ïðîðàìà ó òà÷êó ïîñëå ñàìîã êðàjà

òåëà switch, while, do îäíîñíî for íàðåäáå.

• continue íàðåäáà ïðåíîñè èçâðøàâà»å ïðîðàìà ó òà÷êó pre ñàìîã êðàjà

òåëà while, do îäíîñíî for öèêëóñà (çàïðàâî ïðåêèäà òðåíóòíó èòåðàöèjà

è ôîðñèðà ïî÷åòàê ñëåäå£å èòåðàöèjå).

• goto íàðåäáà ïðåíîñè èçâðøàâà»å ïðîðàìà íà ïðîèçâî§§íó íàðåäáó (ó

îêâèðó èñòå ôóíêöèjå) êîjà çàïî÷è»å îäãîâàðàjó£îì ëàáåëîì (îçíàêîì).

for(d = 2; d < n; d++)

if(n % d == 0) goto done;

done:

if(d < n)

printf("%d je deljiv sa %d\n", n, d);

else

printf("%d je prost broj\n", n);

Ó ñó÷àjó óã»åæäåíèõ öèêëóñà èëè switch íàðåäáè, break íàðåäáà ïðåêèäà òåëî

öèêëóñà ó êîìå ñå ñàìà íàðåäáà íàëàçè. Äîê goto íàðåäáà ôîðñèðàëà ñêîê íà íà-

ðåäáó îáåëåæåíó îäãîâàðàjóîì ëàáåëîì êîjà ìîæå äà áóäå âàí èëè óíóòàð íåêîã

îä óã»åæäåíèõ öèêëóñà. Äàêëå, ìîãó£ jå ñêîê è ïðåêèäà»å ñâèõ óã»åæäåíèõ

öèêëóñà.

Äî ñàäà ñìî ñà óëàçà ÷èòàëè ïîäàòêå êîðèñòå£è scanf íàðåäáó è øòàìïàëè

íà ñòàíäàðäíè èçëàç printf íàðåäáîì. Ó îêâèðó îâå ãëàâå ñå êîðèñòå jîø äâå

ôóíêöèjå getchar è putchar ÷èjè ðàä jå äåìîíñòðèðàí ñëåäå£èì ïðèìåðîì:



/* Cita se jedan karakter i ispisuje se - demonstracija putchar i getchar

*/

#include <stdio.h>

main()

{

int c; /* Karakter - obratiti paznju na int */

c = getchar(); /* cita karakter sa standardnog ulaza */

putchar(c); /* pise karakter c na standardni izlaz */

putchar('\n'); /* prelazak u novi red */

putchar('a'); /* ispisuje malo a */

putchar(97); /* ekvivalentno prethodnom */

}

4.5 Çàäàöè

Çàäàòàê 4.1 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè øòàìïà ïðâèõ 10 ïðèðîäíèõ áðîjåâà.

#include <stdio.h>

int main() {

int i; // Brojac u petlji

for(i = 1; i <= 10; i++) {

printf("%d\n", i);

}

system("pause");

return 0;

}

Çàäàòàê 4.2 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè èçðà÷óíàâà n!.

#include <stdio.h>



int main() {

int n; // Broj ciji se faktorijel racuna

long fakt; // Vrednost faktorijela

int i; // Brojac u petljama

printf("n = ?\n");

scanf("%d", &n);

// Inicijalizacija (obratiti paznju!)

fakt = 1;

for(i = 1; i <= n; i++) {

fakt *= i;

}

printf("%d! = %ld\n", n, fakt);

system("pause");

return 0;

}

Çàäàòàê 4.3 Øòà ñå äîáèjà èçâðøàâà»åì ñëåäå£åã äåëà ïðîãðàìà?

int i, j;

for(i = 1; i <= 3; i++) {

for(j = 1; <= 3; j++) {

printf("%d * %d = %d\t", i, j, i * j);

}

printf("\n");

}

Çàäàòàê 4.4 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè ïðåïèñójå êàðàêòåðå óíåòå ñà ñòàíäàðä-

íîã óëàçà íà ñòàíäàðäíè èçëàç.

#include <stdio.h>

int main() {



char c;

while((c = getchar()) != EOF) {

putchar(c);

}

system("pause");

return 0;

}

Çàäàòàê 4.5 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè âðøè ïðåáðîjàâà»å öèôàðà ó òåêñòó êîjè

ñå óíîñè ñà ñòàíäàðäíîã óëàçà.

#include <stdio.h>

int main() {

char c;

int br_cifara = 0;

while((c = getchar()) != EOF) {

if(c >= '0' && c <= '9') {

br_cifara++;

}

}

printf("Broj unetih cifara je: %d\n", br_cifara);

system("pause");

return 0;

}

Íàïîìåíà: Çàäàòàê jå ìîãàî äà ñå ðåøè è êîðèø£å»åì ôóíêöèjå isdigit(c)

äåôèíèñàíå ó çàãëàâ§ó ctype.h.

Çàäàòàê 4.6 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè âðøè ïðåáðîjàâà»å âåëèêèõ è ìàëèõ

ñëîâà ó òåêñòó êîjè ñå óíîñè ñà ñòàíäàðäíîã óëàçà.

#include <stdio.h>



#include <ctype.h>

int main() {

char c;

int br_malih, br_velikih;

printf("Tekst?\n");

br_malih = br_velikih = 0;

while((c = getchar()) != EOF) {

if(islower(c)) {

// moglo je i if(c >= 'a' && c <= 'z')

br_malih++;

}

else if(isupper(c)) {

// mogle je i if(c >= 'A' && c <= 'Z')

br_velikih++;

}

}

printf("Ukupan broj malih slova je: %d\nUkupan broj velikih slova je:

%d\n", br_malih, br_velikih);

system("pause");

return 0;

}

Çàäàòàê 4.7 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè ñâà ìàëà ñëîâà ó òåêñòó êîjè ñå óíîñè

ñà ñòàíäàðäíîã óëàçà ïðåòâàðà ó âåëèêà è îáðíóòî.

#include <ctype.h>

#include <stdio.h>

int main() {

char c;

while((c = getchar()) != EOF) {

char out = c;

if(isupper(c)) {



out = tolower(c);

}

else if(islower(c)) {

out = toupper(c);

}

putchar(out);

}

system("pause");

return 0;

}

Çàäàòàê 4.8 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè èçðà÷óíàâà ñóìó ïîçèòèâíèõ öåëèõ áðî-

jåâà êîjè ñå çàäàjó ñà ñòàíäàðäíîã óëàçà. Óíîñ ïðåêèíóòè êàäà ñå óíåñå 0.

#include <stdio.h>

int main() {

int suma;

suma = 0;

// Beskonacna petlja

while(1) {

int x;

printf("Broj (0 za kraj): ");

scanf("%d", &x);

if(x == 0) {

break;

}

if(x > 0) {

suma += x;

}

}



printf("Suma pozitivnih je %d\n", suma);

system("pause");

return 0;

}

Çàäàòàê 4.9 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè èçðà÷óíàâà ñóìó ïàðíèõ öåëèõ áðîjåâà

êîjè ñå çàäàjó ñà ñòàíäàðäíîã óëàçà. Óíîñ ïðåêèíóòè êàäà ñå óíåñå 0.

#include <stdio.h>

int main() {

int x;

int suma_parnih;

suma_parnih = 0;

while(1) {

printf("x = ?, 0 za kraj\n");

scanf("%d", &x);

if(x == 0) {

break;

}

if(x % 2 == 0) {

suma_parnih += x;

}

}

printf("Suma parnih je: %d\n", suma_parnih);

system("pause");

return 0;

}

Çàäàòàê 4.10 Ïî÷åâøè òðåíèðà»å òàêìè÷àð jå ïðâå íåäå§§å ïðåòð÷àî A êè-

ëîìåòàðà, à êàñíèjå ñâàêå íåäå§å jå ðàçäà§èíó ïîâå£àâàî çà 10%. Îäðåäèòè

íåäå§ó ó êîjîj jå ïðåòð÷àî ðàñòîjà»å jåäíàêî äóæèíè ìàðàòîíà (ðàñòîjà»å

42.195km).



#include <stdio.h>

#define DUZINA_MARATONA 42.195

int main() {

float A;

int nedelja;

printf("Unesite duzinu kojom je takmicar poceo treninge, u km: ");

scanf("%f", &A);

nedelja = 1;

while(A < DUZINA_MARATONA) {

A *= 1.1;

nedelja++;

}

printf("U %d nedelji takmicar je pretrcao %.3f km\n", nedelja, A);

system("pause");

return 0;

}

Çàäàòàê 4.11 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè ðà÷óíà n - òè ñòåïåí ðåàëíîã áðîjà çà-

äàòêîã ó äâîñòðóêîj ïðåöèçíîñòè.

#include <stdio.h>

int main() {

double x;

int n;

double step; // tekuca vrednost stepena x - a

int i;

printf("n = ?\n");

scanf("%d", &n);



printf("x = ?\n");

scanf("%lf", &x);

step = 1.0;

for(i = 1; i <= n; i++) {

step *= x;

}

printf("Trazeni stepen je %.2lf\n", step);

system("pause");

return 0;

}

Çàäàòàê 4.12 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè øòàìïà ñâå äåëèîöå öåëîã áðîjà êîjè ñå

óíîñè ñà óëàçà.

#include <stdio.h>

int main() {

int n;

int i;

printf("n = ?\n");

scanf("%d", &n);

printf("Delioci broja %d su:\n", n);

for(i = 1; i <= n; i++) {

if(n % i == 0) {

printf("%d\n", i);

}

}

system("pause");

return 0;

}



4.6 Çàäàöè çà âåæáó

Çàäàòàê 4.13 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjèì ñå èçðà÷óíàâà ñóìà öèôàðà öåëîã áðîjà

óíåòîã ñà ñòàíäàðäíîã óëàçà.

Çàäàòàê 4.14 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjèì ñå îáð£ó öèôðå öåëîã áðîjà óíåòîã ñà

ñòàíäàðäíîã óëàçà.

Çàäàòàê 4.15 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjèì ñå èçðàóíàâà ñëåäå£à ñóìà :

S = 1 +
1

2
+

1

3
+ ...+

1

n

.

Çàäàòàê 4.16 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè çà óíåòè áðîj n ðà÷óíà 2n.

Çàäàòàê 4.17 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè íàëàçè ïðâî ïîjàâ§èâà»å öèôðå c ó óíå-

ñåíîì öåëîì áðîjó.

Çàäàòàê 4.18 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè èìïëåìåíòèðà ôóíêöèjó |x|.

Çàäàòàê 4.19 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè íàëàçè ÍÇÄ äâà öåëà áðîjà a i b (Åóêëè-

äîâ àëãîðèòàì).

Çàäàòàê 4.20 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè ðà÷óíà çáèð íàjâå£å è íàjìà»å öèôðå

äàòîã öåëîã áðîjà.

Çàäàòàê 4.21 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè ðà÷óíà n-òè ÷ëàí Ôèáîíà÷èjåâîã íèçà

F (0) = 0, F (1) = 1, F (n) = F (n− 1) + F (n− 2) , n > 1

.

Çàäàòàê 4.22 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè èçðà÷óíàâà çáèð ïðâèõ n ÷ëàíîâà ðåäà:

1 +
1

3
+

1

5
+ · · ·+ 1

2n− 1

Çàäàòàê 4.23 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè èçðà÷óíàâà çáèð ïðâèõ n ÷ëàíîâà ðåäà:

1− 1

2
+

1

3
− 1

4
+ · · ·



5

Íèçîâè

5.1 Jåäíîäèìåíçèîíè íèçîâè

Äî ñàäà ñìî ñå ñóñðåòàëè ñàìî ñà ïðîìåí§èâèì êîjå ñó ñêàëàðíå âðåäíîñòè,

çíà÷è ìîãó ÷óâàòè ñàìî jåäíó âðåäíîñò ó ñêëàäó ñà äåôèíèñàíèì òèïîì. C

îìîãó£àâà è ÷óâà»å ñêóïà âðåäíîñòè êðîç ñòðóêòóðå è íèçîâå. Íèçîâè ñó ïî-

ñåáíå ñòðóêòóðå ïîäàòàêà ó C-ó êîjå îìîãó£àâàjó ÷óâà»å âèøå âðåäíîñòè èñòîã

òèïà. Îâå âðåäíîñòè ñå çîâó åëåìåíòè íèçà, à ìîæå èì ñå ïðèñòóïà ïðåêî ïîçè-

öèjå (èíäåêñà) ó íèçó. Åëåìåíòè jåäíîäèìåíçèîíîã íèçà ñó ñìåøòåíè jåäàí çà

äðóãèì (ó âðñòè èëè êîëîíè).

5.1.1 Äåêëàðàöèjà íèçà

Íèç ñå äåêëàðèøå òàêî øòî ñå ïðâî ñïåöèôèöèðà òèï ïîäàòàêà ó íèçó (òèï

åëåìåíàòà íèçà), èìå íèçà, à çàòèì áðîj åëåìåíàòà.

int a[10];

Åëåìåíòè íèçà ìîãó äà áóäó áèëî êîã òèïà, à ñàìà äóæèíà íèçà ìîæå äà ñå

ñïåöèôèöèðà áèëî êîjèì öåëîáðîjíèì èçðàçîì. Êàêî ìîæå ïîñòîjàòè ïîòðåáà

çà êàñíèjó ïðîìåíó äèìåíçèjå íèçà íèjå ëîøà ïðàêñà äà ñå äåôèíèøå ìàêðî çà

äèìåíçèjó íèçà.

#define N 10

....

int a[N];
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5.1.2 Èíäåêñèðà»å åëåìåíàòà íèçà

Çà ïðèñòóïà»å ïîjåäèíà÷íîì åëåìåíòó íèçà íàâîäèìî èìå íèçà çà êîjèì

ñëåäè ó çàãðàäàìà [] öåëîáðîjíà âðåäíîñò êîjà ïðåäñòàâ§à ïîçèöèjó îäãîâà-

ðàjó£åã åëåìåíòà. Èíäåêñèðà»å åëåìåíòà óâåê ïîëàçè îä 0, ïà àêî íèç èìà n

åëåìåíàòà èíäåêñè èäó îä 0 äî n-1. Ïîjåäèíà÷íè åëåìåíòè íèçà ìîãó äà ñå íà¢ó

è ó÷åñòâójó ó èçðàçó êàî è ñêàëàðíå ïðîìåí§èâå.

a[0] = 3; // dodeljuje se vrednost 3 prvom elementu niza

printf("%d\n",a[4]); // stampa se 5.element niza

++a[i]; // uvecava se za jedan (i+1) element niza

Ðàä ñà íèçîâèìà íå ìîæå äà ñå çàìèñëè áåç öèêëóñà, òàêî ñå for öèêëóñ ïðàê-

òè÷íî ïîäðàçóìåâà ó óïîòðåáè ñà íèçîâèìà. Òî ñå îäíîñè ãîòîâî íà ñâå ïðèìåðå

ãäå ñå íåêà àêöèjà èçâîäè íàä ñâèì åëåìåíòèìà íèçà. Íåêå îä òèïè÷íèõ àêöèjà

ñó ïðèêàçàíå ó ïðèìåðèìà êîjè ñëåäå (ó÷èòàâà»å åëìåíàòà íèçà, øòàìïà»å

åëåìåíàòà íèçà èòä.):

#include <stdio.h>

int main() {

int a[10];

int i;

/* Ucitavaju se elementi niza a */

for (i = 0; i<10; i++){

printf("a[%d]=", i);

scanf("%d", &a[i]);

}

printf("Unazad: \n");

/* Stampaju se elementi niza od pocev od poslednjeg do prvog */

for (i = 9; i >= 0; i--) {

printf("a[%d]=%d\n", i, a[i]);

}

system("pause");

return 0;

}



Íàïîìåíà: C íå çàõòåâà ïðîâåðó èíäåêñà, óêîëèêî ñå äåñè äà jå èíäåêñ âàí

ãðàíèöà äèìåíçèjå íèçà ïîíàøà»å ïðîãðàìà jå íåäåôèíèñàíî. Íïð. ñëåäå£è äåî

êîäà íà íåêèì êîìïàjëåðèìà ìîæå äà óçðîêójå áåñêîíà÷àí öèêëóñ (îájàø»å»å

íà âåæáàìà).

int a[10], i;

for(i = 1; 1 <= 10; i++)

a[i] = 0;

Ó èíäåêñèðà»ó åëåìåíàòà íèçà ìîæå äà ó÷åñòâójå áèëî êîjè öåëîáðîjàí èçðàç

íïð.

a[i + j * 15] = 0;

Ïðèëèêîì èíäåêñèðà»à èçðàçè ìîãó äà èìàjó è áî÷íå åôåêòå íïð.:

i = 0;

while(i < N)

a[i++] = 0; // dodeljuje se nula tekucem elementu niza, a indeks niza se

uvecava za 1

Óïîòðåáó èçðàçà ñà áî÷íèì åôåêòèìà òðåáà èçáåãàâàòè êàäà ìîæå äà èçàçîâå

íåäåôèíèñàíî ïîíàøà»å êàî íïð.:

i = 0;

while(i < N)

a[i] = b[i++]; // detaljno obrazlozenje na vezbama

Íåäåôèíèñàíî ïîíàøà»å ñå ìîæå èçáå£è íà ñåäå£è íà÷èí:

for(i = 0; i < N; i++)

a[i] = b[i];

5.1.3 Èíèöèjàëèçàöèjà íèçà

Âðåäíîñòè åëåìåíòèìà íèçà ìîãó äà ñå äîäåëå ó òðåíóòêó äåêëàðàöèjå óíó-

òàð âèòè÷àñòè çàðàäà è ðàçäâîjåíå çàðåçèìà. Óêîëèêî jå èíèöèjàëèçàòîð êðà£è

îä äèìåíçèjå íèçà, ïðåîñòàëèì åëåìåíòèìà íèçà ñå äîäå§ójå âðåäíîñò 0. Èïàê,

íèjå äîçâî§åíî äà èíèöèjàëèçàòîð áóäå ïðàçàí èëè ïðåêîðà÷ójå äèìåíçèjó íèçà,

äîê ìîæå áèòè èçîñòàâ§åíà äèìåíçèjà íèçà.



int a[6] = {1, 2, 3, 4, 5, 6};

int a[10] = {1, 2, 3, 4, 5, 6};

/* {1, 2, 3, 4, 5, 6, 0, 0, 0, 0} */

int a[10] = {0};

/* {0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0} */

int a[10] = {0, 0, 1, 0, 0, 6, 0, 0, 0, 0};

/* Ili jednostavnije koriscenjem dezignatora, koji mora biti celebrojna

vrednost */

int a[10] = {[2]=1,[5]=6};

/* Redosled nije bitan */

int a[10] = {[5]=6, [2]=1};

/* Izostavljena je dimenzija niza, niz ce imati 21 element */

int a[] = {[5]=6, [2]=1, a[20]=3};

/* Mogu se i kombinovati oba nacina inicijalizacije */

int a[10] = {1,2,[4]=6, 7, 8,[2]=1, 23};

/* {1 2 1 23 6 7 8 0 0 0} */

Çàäàòàê 5.1 Äåêëàðàöèjà, èíèöèjàëèçàöèjà íèçà è óïîòðåáà sizeof îïåðàòîðà:

#include <stdio.h>

int main() {

/* Niz se inicijalizuje tako sto mu se navode vrednosti

u viticastim zagradama. Dimenzija niza se odredjuje

na osnovu broja inicijalizatora */

int a[] = {1, 2, 3, 4, 5, 6};

/* Isto vazi i za niske karaktera */

char s[] = {'a', 'b', 'c'};

/* Ekvivalentno prethodnom bi bilo



char s[] = {97, 98, 99};

*/

/* Broj elemenata niza */

int a_br_elem = sizeof(a) / sizeof(int);

int s_br_elem = sizeof(s) / sizeof(char);

/* Ispisuju se nizovi */

int i;

for (i = 0; i < a_br_elem; i++) {

printf("a[%d]=%d\n", i, a[i]);

}

for (i = 0; i < s_br_elem; i++) {

printf("s[%d]=%c\n",i, s[i]);

}

system("pause");

return 0;

}

Çàäàòàê 5.2 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè èçðà÷óíàâà ñóìó åëåìåíàòà è ñðåä»ó

âðåäíîñò íèçà öåëèõ áðîjåâà äóæèíå íå âå£å îä 50.

#include <stdio.h>

#define MAX_DUZINA_NIZA 50

int main() {

int a[MAX_DUZINA_NIZA];

int n; // Stvarna duzina niza

int suma;

int i;

printf("Duzina niza? (<= %d): ", MAX_DUZINA_NIZA);

scanf("%d", &n);



suma = 0;

printf("Unesite elemente niza:\n");

for(i = 0; i < n; i++) {

printf("a[%d] = ?\n", i);

scanf("%d", &a[i]);

// Suma se izracunava odmah nakon unosa tekuceg elementa

suma += a[i];

}

printf("Suma = %d, srednja vrednost = %f\n", \

suma, suma / (n + 0.0));

system("pause");

return 0;

}

Çàäàòàê 5.3 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè ïðîíàëàçè ìèíèìàëíè åëåìåíò íèçà ðå-

àëíèõ áðîjåâà äóæèíå íå âå£å îä 50, è »åãîâ èíäåêñ.

#include <stdio.h>

#define MAX_DUZINA_NIZA 50

int main() {

float a[MAX_DUZINA_NIZA];

int n; // Stvarna duzina niza

int min_ix; // Indeks minimalnog elementa niza

int i;

printf("Duzina niza? (<= %d): ", MAX_DUZINA_NIZA);

scanf("%d", &n);

// Pretpostavimo da je prvi element niza najmanji

min_ix = 0;

printf("Unesite elemente niza:\n");



for(i = 0; i < n; i++) {

printf("a[%d] = ?\n", i);

scanf("%f", &a[i]);

/*

Uporedjuje se tekuci element sa elementom na poziciji

min_ix, ukoliko je tekuci element manji azurira se

vrednost indeksa najmanjeg elementa.

*/

if(a[i] < a[min_ix]) {

min_ix = i;

}

}

printf("Min = %f na poziciji = %d\n", \

a[min_ix], min_ix);

system("pause");

return 0;

}

Çàäàòàê 5.4 Äàò jå íèç öåëèõ áðîjåâà äóæèíå íå âå£å îä 50, è öåî áðîj x.

Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè ïðîâåðàâà êîëèêî ñå ïóòà çàäàòè áðîj ïîjàâ§ójå ó íèçó.

#include <stdio.h>

#define MAX_DUZINA_NIZA 50

int main() {

int a[MAX_DUZINA_NIZA];

int n; // Stvarna duzina niza

int x; // Broj koji se trazi

int br_pojavljivanja;

int i;

printf("Duzina niza? (<= %d): ", MAX_DUZINA_NIZA);



scanf("%d", &n);

printf("Unesite elemente niza:\n");

for(i = 0; i < n; i++) {

printf("a[%d] = ?\n", i);

scanf("%d", &a[i]);

}

printf("Unesite broj koji se trazi:\n");

scanf("%d", &x);

br_pojavljivanja = 0;

for(i = 0; i < n; i++) {

if(a[i] == x) {

br_pojavljivanja++;

}

}

printf("Broj %d, pojavljuje se %d puta\n", \

x, br_pojavljivanja);

system("pause");

return 0;

}

Çàäàòàê 5.5 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè ðà÷óíà ñêàëàðíè ïðîèçâîä äâà âåêòîðà ó

n - äèìåíçèîíîì âåêòîðñêîì ïðîñòîðó (n <= 50).

#include <stdio.h>

#define MAX_DUZINA_NIZA 50

int main() {

float a[MAX_DUZINA_NIZA];

float b[MAX_DUZINA_NIZA];

int n; // Stvarna duzina niza

float skalarni_proizvod;



int i;

printf("Duzina niza? (<= %d): ", MAX_DUZINA_NIZA);

scanf("%d", &n);

printf("Unesite prvi vektor:\n");

for(i = 0; i < n; i++) {

printf("a[%d] = ?\n", i);

scanf("%f", &a[i]);

}

printf("Unesite drugi vektor:\n");

for(i = 0; i < n; i++) {

printf("b[%d] = ?\n", i);

scanf("%f", &b[i]);

}

skalarni_proizvod = 0.0;

for(i = 0; i < n; i++) {

skalarni_proizvod += a[i] * b[i];

}

printf("Skalarni proizvod je %f\n", \

skalarni_proizvod);

system("pause");

return 0;

}

Çàäàòàê 5.6 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè ñîðòèðà ðàñòó£å íèç öåëèõ áðîjåâà äó-

æèíå n, n <= 50. (selection sort)

#include <stdio.h>

#define MAX_DUZINA_NIZA 50

int main() {



int a[MAX_DUZINA_NIZA];

int n; // Stvarna duzina niza

int i, j;

printf("Duzina niza? (<= %d): ", MAX_DUZINA_NIZA);

scanf("%d", &n);

printf("Unesite elemente niza:\n");

for(i = 0; i < n; i++) {

printf("a[%d] = ?\n", i);

scanf("%d", &a[i]);

}

printf("Pre sortiranja:\n");

for(i = 0; i < n; i++) {

printf("%d ", a[i]);

}

printf("\n");

for(i = 0; i < n - 1; i++) {

for(j = i + 1; j < n; j++) {

if(a[i] > a[j]) {

int pom = a[i];

a[i] = a[j];

a[j] = pom;

}

}

}

printf("Posle sortiranja:\n");

for(i = 0; i < n; i++) {

printf("%d ", a[i]);

}

printf("\n");

system("pause");

return 0;

}



Çàäàòàê 5.7 Ðåøèòè ïðåòõîäíè çàäàòàê ïðèìåíîì bubble sort àëãîðèòìà.

for(i = n - 1; i > 0; i--) {

for(j = 0; j < i; j++) {

if(a[j] > a[j + 1]) {

int pom = a[j];

a[j] = a[j + 1];

a[j + 1] = pom;

}

}

}

Çàäàòàê 5.8 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè çà íèç öåëèõ áðîjåâà äóæèíå n <= 20

ïðîâåðàâà äà ëè jå ïàëèíäðîì. Íèç jå ïàëèíäðîì àêî jå ðåäîñëåä åëåìåíåòà

èñòè êàäà ñå íèç ïîñìàòðà ñïðåäà è îòïîçàäè.

Çàäàòàê 5.9 Íà Ñâåòñêîì ïðâåíñòâó ó òð÷à»ó çà ìóøêàðöå íà 100ì, íèçîì

äóæèíå n <= 10 ñó ïðåäñòàâ§åíè ðåçóëòàòè. Ïðèêàçàòè ðåçóëòàòå ñîðòè-

ðàíå ðàñòó£å ïî âðåìåíó òð÷à»à. Àêî jå ïîçíàòî äà ñâåòñêè ðåêîðä èçíîñè

9.58ñåö, èñïèòàòè äà ëè jå íà îâîì òàêìè÷å»ó ïîñòàâ§åí íîâè.

Çàäàòàê 5.10 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè èçðà÷óíàâà âðåäíîñò ïîëèíîìà ñòåïåíà

íå âå£åã îä 20 ÷èjè ñó êîåôèöèjåíòè ðåàëíè áðîjåâè çàäàòè íèçîì, ó íåêîj

òà÷êè x.

Çàäàòàê 5.11 Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè èçðà÷óíàâà è ïðåäñòàâ§à ïîëèíîì êîjè

ñå äîáèjà êàî ïðîèçâîä äâà çàäàòà ïîëèíîìà ñòåïåíà íå âå£åã îä 20 ÷èjè ñó

êîåôèöèjåíòè ðåàëíè áðîjåâè (çàäàòè íèçîâèìà - ñà óëàçà).

5.2 Íèçîâè, íèñêå è ôóíêöèjå

Çàäàòàê 5.12 Ôóíêöèjå è íèçîâè:

#include <stdio.h>

/* Funkcija koja stampa niz celih brojeva */



void print_array(int x[], int n) {

int i;

for(i = 0; i < n; i++) {

printf("%d ", x[i]);

}

printf("\n");

}

/* Funkcija koja stampa niz realnih brojeva brojeva */

void print_arrayd(double x[], int n) {

int i;

for(i = 0; i < n; i++) {

printf("%f ", x[i]);

}

printf("\n");

}

/* Funkcija koja siftuje elemente niza ulevo */

void cycle_left(int x[], int n) {

int i;

int first = x[0];

for(i = 1; i < n; i++) {

x[i - 1] = x[i];

}

x[n - 1] = first;

}

/* Funkcija koja siftuje elemente niza udesno */

void cycle_right(int x[], int n) {

int i;

int last = x[n - 1];

for(i = n - 2; i >= 0; i--) {

x[i + 1] = x[i];

}

x[0] = last;

}



/* Funkcija koja obrce elemente niza */

void reverse_array(int x[], int n) {

int i;

for(i = 0; i < n / 2; i++) {

int pom = x[i];

x[i] = x[n - i - 1];

x[n - i - 1] = pom;

}

}

/* Funkcija koja sortira elemente niza rastuce */

void bubble_sort(int x[], int n) {

int i, j;

for(j = n - 1; j > 1; j--) {

for(i = 0; i < j; i++) {

if(x[i] < x[i + 1]) {

int pom = x[i];

x[i] = x[i + 1];

x[i + 1] = pom;

}

}

}

}

/* Funkcija koja transformise elemente niza, demonstracija poziva funkcije

unutar funkcije */

void transform(int x[], int n) {

int i;

double y[n];

for(i = 0; i < n / 2; i++) {

y[i] = (x[2 * i] + x[2 * i + 1]) / 2.0;

}

print_arrayd(y, n / 2);

}



/* Glavni program i demonstracija poziva funkcija. Napomena:

* Sve navedene funkcije su tipa void - nemaju povratnu vrednost */

int main() {

int x[] = {-2, 4, 0, -1, -6, 8, 12, 6, 7};

int n = sizeof(x)/sizeof(int);

printf("Niz inicijalno:\n");

print_array(x, n);

printf("Bubble:\n");

bubble_sort(x, n);

print_array(x, n);

printf("Obrtanje:\n");

reverse_array(x, n);

print_array(x, n);

printf("Transformacija:\n");

transform(x, n);

printf("Ulevo:\n");

cycle_left(x, n);

print_array(x, n);

printf("Udesno:\n");

cycle_right(x, n);

print_array(x, n);

system("pause");

return 0;

}

Çàäàòàê 5.13 Ôóíêöèjå è íèñêå:

#include <stdio.h>

/* Izracunava duzinu datog stringa. */

int duzina(char s[]) {



int i;

for(i = 0; s[i] != '\0'; i++);

return i;

}

/* Obrce dati string. */

void obrni(char s[]) {

int i, j;

/*

Jedan brojac krece od pocetka stringa, drugi od kraja i u svakom

koraku razmenjuju se elementi sa njihovim indeksima. Pritom se vodi

racuna

da se obrtanje vrsi samo dokle se brojaci ne sretnu, u suprotnom

string

bi se vratio na pocetni.

*/

for(i = 0, j = duzina(s) - 1; i < j; i++, j--) {

char c = s[i];

s[i] = s[j];

s[j] = c;

}

}

/* Prevodi neoznaceni ceo broj u binarni zapis. */

void prevedi_u_binarni(unsigned n, char binarni_zapis[]) {

int i = 0;

do {

// U rezultujuci string se upisuje ostatak pri deljenju sa 2.

binarni_zapis[i++] = (n % 2) + '0';

// Dati broj se deli sa dva, dokle god se ne dodje do 0.

n >>= 1; //Operatori nad bitovima ce biti detaljno objasnjeni u

nastavku

} while( n != 0);

// Na kreju se rezultujuci string terminira 0 i obrce.

binarni_zapis[i] = '\0';

obrni(binarni_zapis);



}

/*

Rekurzivna varijanta prevodjenja u binarni zapis.

*/

void prevedi_u_binarni_rek(unsigned n) {

if(n) {

prevedi_u_binarni_rek(n / 2);

printf("%u", n % 2);

}

}

int main() {

unsigned n;

while(1) {

printf("Unesite prirodan broj, 0 za kraj unosa: ");

scanf("%u", &n);

if( n == 0) {

break;

}

printf("rekurzivno: (");

prevedi_u_binarni_rek(n);

printf(")\n");

char binarni_zapis[32];

prevedi_u_binarni(n, binarni_zapis);

printf("nerekurzivno: (%s)\n", binarni_zapis);

}

getch();

return 0;

}



5.3 Îïåðàöèjå íàä áèòîâèìà

Íàãëàñàê ó äîñàäàø»åì ðàäó ñó áèëå èíñòðóêöèjå è îñîáèíå jåçèêà C íåçà-

âèñíå îä ìàøèíå. Ìàíèïóëàöèjà íàä áèòîâèìà è îñòàëå îïåðàöèjå íèñêîã íèâîà

ñó êîðèñíå çà ñèñòåìñêî ïðîãðàìèðà»å (ïèñà»å êîìïàjëåðà è ÎÑ), åíêðèïöèjó,

ãðàôèêó è ïèñà»å ïðîãðàìà ãäå jå èñêîðèñòèâîñò ìåìîðèjå âåîìà âàæíà. Îâäå

ñó îïèñàíè ñàìî îñíîâíè îïåðàòîðè íàä áèòîâèìà.

Îïåðàòîðè øèôòîâà»à

Ñèìáîë Çíà÷å»å
<< øèôòîâà»å ó ëåâî
>> øèôòîâà»å ó äåñíî

Îïåðàíäè ìîãó áèòè áèëî êîã öåëåáðîjíîã òèïà óê§ó÷ójó£è è char. Ðåçóëòàò

èçðàçà i << j jå ïîìåðà»å áèòîâà ó i çà j ìåñòà óëåâî. Çà ñâàêè áèò ïîìåðåí

óëåâî, äåñíî ñå äîäàjå áèò 0. Ðåçóëòàò èçðàçà i >> j jå ïîìåðà»å áèòîâà ó i çà

j ìåñòà óäåñíî.Àêî jå i íåîçíà÷åíîã òèïà èëè jå íåíåãàòèâàí , íóëå ñå äîäàjó ñà

ëåâå ñòðàíå.

unsigned short i, j;

i = 13; /* i je 13 binarno zapisano: 0000000000001101 */

j = i << 2; /* j dobija vrednost 52: 0000000000110100 */

j = i >> 2; /* j dobija vrednost 3: 0000000000000011 */

Îâè îïåðàòîðè íå ìîäèôèêójó ñâîjå îïåðàíäå. Óïîòðåáîì çäðóæåíèõ îïåðàòîðà

<<= è >>= jå ìîãó£å ìîäèôèêîâàòè îïåðàíäå:

i = 13; /* i je 13 binarno zapisano: 0000000000001101 */

i <<= 2; /* i je sada 52: 0000000000110100 */

i >>= 2; /* i je sada 13: 0000000000001101 */

Îïåðàòîðè øèôòîâà»à ñó íèæåã ïðèîðèòåòà ó îäíîñó íà àðèòìåòè÷êå îïåðà-

òîðå: i <<= 2 + 1 jå èñòî øòî è i <<= (2 + 1)

Îñòàëè îïåðàòîðè íàä áèòîâèìà

unsigned short i, j, k;

i = 21; /* i je 21 binarno zapisano: 0000000000010101 */



Ñèìáîë Çíà÷å»å
� êîìïëåìåíò
& êî»óêöèjà íàä áèòîâèìà
� åêñêëóçèâíà äèñjóíêöèjà íàä áèòîâèìà
| äèñjóíêöèjà íàä áèòîâèìà

j = 56; /* j je 56 binarno zapisano: 0000000000111000 */

k = ~i; /* k je sada 65514 : 1111111111000111 */

k = i & j; /* k je sada 16: 0000000000010000 */

k = i ^ j ; /* k je sada 45: 0000000000101101 */

k = i | j ; /* k je sada 61: 0000000000111101 */
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